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PENGEMBANGAN APLIKASI PENGELOLAAN PROYEK
BERBASIS WEB PADA PT GLOBAL INNOVATION
TECHNOLOGY

(Jose Veinsenli)

ABSTRAK

Perkembangan teknologi informasi yang pesat telah mendorong
transformasi di berbagai industri, termasuk dalam manajemen proyek yang semakin
kompleks dan dinamis. Perusahaan membutuhkan sistem manajemen proyek yang
efektif untuk tetap kompetitif dan efisien. PT Global Innovation Technology (GIT)
melihat peluang ini dengan mengembangkan aplikasi manajemen proyek bernama
KejarTugas, yang ditujukan untuk perusahaan skala menengah hingga kecil dan
organisasi kecil. Aplikasi ini berfungsi sebagai platform kolaborasi tim yang
bertujuan meningkatkan efisiensi kerja dan manajemen waktu, sekaligus
mempermudah pengelolaan tugas dan proyek. Pengembangan KejarTugas
memanfaatkan ReactJS sebagai framework frontend berbasis JavaScript dan
Laravel untuk backend berbasis PHP, dengan fokus pada kemudahan penggunaan
dan skalabilitas. Aplikasi ini dilengkapi dengan fitur utama seperti manajemen
tugas, pelacakan waktu, dan pengelolaan sumber daya yang dirancang untuk
meningkatkan produktivitas perusahaan. Selama proses pengembangan aplikasi ini,
kontribusi dilakukan mulai dari tahap analisis kebutuhan pengguna hingga
pengujian aplikasi. Pengalaman tersebut memberikan pemahaman mendalam
tentang bagaimana aplikasi dikembangkan untuk menjawab kebutuhan spesifik
pasar, serta wawasan praktis mengenai tantangan yang muncul dalam proses
pengembangan. Laporan ini menyajikan tinjauan lengkap mengenai pengembangan
KejarTugas, tantangan yang dihadapi, dan solusi yang diterapkan untuk

menciptakan aplikasi yang relevan dan kompetitif di industri teknologi.

Kata kunci: aplikasi berbasis web, manajemen proyek, React, komersil
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DEVELOPMENT OF A WEB-BASED PROJECT
MANAGEMENT APPLICATION AT PT GLOBAL INNOVATION
TECHNOLOGY

(Jose Veinsenli)

ABSTRACT (English)

The rapid development of information technology has driven transformation
in various industries, including in increasingly complex and dynamic project
management. Companies need an effective project management system to remain
competitive and efficient. PT Global Innovation Technology (GIT) sees this
opportunity by developing a project management application called KejarTugas,
which is intended for medium to small-scale companies and small organizations.
This application functions as a team collaboration platform that aims to improve
work efficiency and time management, while simplifying task and project
management. The development of KejarTugas utilizes React)S as a JavaScript-
based frontend framework and Laravel for a PHP-based backend, with a focus on
ease of use and scalability. This application is equipped with key features such as
task management, time tracking, and resource management designed to increase
company productivity. During the development process of this application,
contributions were made from the user needs analysis stage to application testing.
This experience provides an in-depth understanding of how applications are
developed to address specific market needs, as well as practical insights into the
challenges that arise in the development process. This report presents a complete
overview of the development of KejarTugas, the challenges faced, and the solutions
implemented to create a relevant and competitive application in the technology

industry.

Keywords: web-based application, project management, React, Commercial
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