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ABSTRAKSI 

Editing sebuah film harus memperhatikan unsur-unsur editing. Salah satu unsur 

terpentingnya ialah ritme editing. Ritme editing dilakukan untuk memberikan 

tempo dalam sebuah film. Hal ini membuat penulis tertarik untuk meneliti dan 

membahas peran editor dalam menentukan Ritme sebuah film pendek yang 

berjudul Saudade 

 Sebelum melakukan proses bentuk sebuah ritme ada baiknya mencari teori 

yang kemudian akan menjawab unsur-unsur apa saja yang harus diperhatikan 

dalam proses bentuk sebuah ritme. Konteks yang diinginkan disini adalah 

bagaimana Ritme editing dapat menghasilkan tempo dalam sebuah film pendek 

Saudade. Penulis sebagai editor film Saudade harus mengerti teori-teori serta cara 

membentuk ritme yang baik dan benar. 

 

Kata kunci: film, editing, ritme, timing, pacing, transisi, trajectory phrasing 
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ABSTRACT 

Editing a film must pay attention to the elements of editing. One of the most 

important element is the rhythm of editing . The rhythm of the editing is done to 

give the tempo in a movie. This makes the writer interested to study and discuss 

the role of editor in determining the rhythm of a short film entitled Saudade 

 Before doing processes form a rhythm it's worth finding a theory which 

will then answer any elements that must be considered in the form of a rhythm . 

Desired context here is how the rhythm of editing can produce tempo in a short 

film Saudade . The author as a film editor Saudade must understand the theories 

and how to establish a good rhythm and correct . 

 

Keywords: film, editing, rhythm, timing, pacing, transition, trajectory phrasing 
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