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PENERAPAN FRAMEWORK ANGULAR DALAM MIGRASI 
KCG SYSTEM MENJADI APLIKASI BERBASIS WEB 

 
 Gilbert Zaini 

 

ABSTRAK 

 PT. Kurnia Ciptamoda Gemilang merupakan suatu perusahaan retail 
fashion yang menjual produk-produk dari Charles and Keith, Pedro, EA7 
Emporio Armani, dan Pomelo. Seluruh operasional perusahaan dilakukan 
dengan bantuan ERP (Enterprise Resource Planning) berbasis desktop yang 
bernama KCG System. Proses kerja magang yang dilakukan selama menjadi 
web developer intern bertujuan untuk melakukan migrasi KCG System 
menjadi sebuah aplikasi berbasis web, yang membuat sistem tersebut mampu 
digunakan pada perangkat apapun nantinya, selama terkoneksi dengan 
internet. Pengembangan web dilakukan menggunakan framework Angular 
yang berbasis bahasa pemrograman TypeScript, CSS framework Bootstrap5, 
dan MockAPI sebagai dummy database. Selama kurang lebih 4 bulan 
magang, dilakukan migrasi pada 10 laman yang merupakan bagian dari 
modul Manufacture, terutama pada submodul Warehouse dan Logistic. 
Proses pengerjaan dimulai dari pembagian tugas yang dilakukan pada aplikasi 
Trello, lalu dilanjutkan dengan pengerjaan laman web sesuai dengan layout 
GUI KCG System yang diberikan. Kemudian, laman yang telah selesai 
dikerjakan akan di-push ke repository GitLab, dan mentor akan melakukan 
QC. Setelah proses QC selesai, tugas akan ditandai selesai dan tugas baru 
akan diberikan. 
 
Kata kunci: Angular, web, aplikasi 
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THE IMPLEMENTATION OF ANGULAR FRAMEWORK IN 
MIGRATING KCG SYSTEM INTO A WEB BASED 

APPLICATION 
 

Gilbert Zaini 

 

ABSTRACT (English) 

 PT. Kurnia Ciptamoda Gemilang is a fashion retailer that sells various 
products from Charles and Keith, Pedro, EA7 Emporio Armani, and Pomelo. 
The operational of the company is powered by KCG System, which is a 
desktop-based ERP (Enterprise Resource Planning) application. The 
internship is meant to migrate KCG System into a web-based application, 
thus making the system accessible with any kind of device, as long as it is 
connected to the internet. The web development is done using Angular 
framework which is based on TypeScript programming language, Bootstrap5 
CSS Framework, and MockAPI as a mock database. For approximately 4 
months of the internship, 10 pages which are part of the Manufacture module, 
specifically the Warehouse and Logistic submodule are migrated. The 
migration process starts after a task is given via Trello, then the new web 
page will be created based on the GUI of the original KCG System. After the 
page is done, it will be pushed to the GitLab repository, and a QC will be 
performed by the mentor. Afterwards, the task will be marked as done and a 
new one will be given. 
 
Keywords: Angular, web, application 
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