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PENERAPAN REACT.JS DALAM PENGEMBANGAN WEBSITE

COMPANY PROFILE PT SOLUSI USAHA BERDIKARI

Christoper John Aranda

ABSTRAK

PT Solusi Usaha Berdikari merupakan suatu perusahaan yang bergerak pada
bidang trucking dan jasa penyewaan truk. Dalam beroperasional, PT Solusi
Usaha Berdikari sendiri menggunakan media digital untuk membantu
mempermudah pemasaran, seperti media sosial. Pada saat ini, PT Solusi
Usaha Berdikari belum memiliki website untuk melakukan pemasaran
tersebut, sedangkan website merupakan salah satu media digital yang dapat
mempermudah customer untuk mengetahui lebih dalam seputar perusahaan.
Proses kerja magang yang dilakukan sebagai web developer intern bertujuan
untuk memngembangkan sebuah website perusahaan khususnya website
company profile, dimana website tersebut adalah website yang berisi
informasi tentang perusahaan serta layanan-layanan yang ditawarkan kepada
konsumen. Dalam membangun website tersebut, digunakan frontend
framework React.js, yang dikombinasikan dengan CSS framework
Bootstrap 5. Selama kurang lebih 4 bulan melaksanakan praktek kerja
magang, terdapat beberapa kendala yang dialami seperti, kurang jelasnya
informasi yang diberikan dalam mengerjakan tugas sehingga membuat
terhambatnya pengerjaan website. Solusi atas kendala tersebut adalah
pekerja lebih aktif bertanya mengenai informasi yang kurang jelas sehingga
pekerjaan dapat dilakukan dengan baik.

Kata kunci: Website, React.js, framework
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APPLICATION OF REACT.JS IN THE DEVELOPMENT OF THE

COMPANY PROFILE WEBSITE OF PT SOLUSI USAHA BERDIKARI

Christoper John Aranda

ABSTRACT (English)

PT Solusi Usaha Berdikari is a company that operates in the field of
trucking and truck rental services. In its operations, PT Solusi Usaha
Berdikari itself uses digital media to help make marketing easier, such as
social media. At this time, PT Solusi Usaha Berdikari does not yet have a
website to carry out this marketing, whereas the website is a digital medium
that can make it easier for customers to find out more about the company.
The internship process carried out as an internal web developer aims to
develop a company website, especially a company profile website, where the
website is a website that contains information about the company and the
services offered to consumers. In building the website, the frontend
framework React.js was used, which was combined with the CSS framework
Bootstrap 5. During the approximately 4 months of carrying out the
internship, there were several obstacles experienced, such as the lack of
clarity in the information provided in carrying out the assignments, which
resulted in delays in working on the website. The solution to this obstacle is
for workers to be more active in asking about unclear information so that
the work can be done well.

Keywords: website, React.js, framework
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