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RANCANG BANGUN APLIKASI MANAJEMEN GUDANG BERBASIS
WEB PADA PERUMDAM TIRTA KERTA RAHARJA

Nugroho Rusadi Putra

ABSTRAK

Laporan ini membahas tentang perancangan dan pembuatan aplikasi manajemen
gudang berbasis web di Perusahaan Umum Daerah (Perumdam) Tirta Kerta
Raharja. Aplikasi ini dikembangkan untuk meningkatkan efisiensi dan akurasi
dalam pengelolaan inventaris gudang, yang mencakup proses penerimaan,
penyimpanan, dan pengeluaran barang. Dalam pengembangannya, aplikasi ini
menggunakan teknologi web terkini dengan framework PHP, CSS, dan JavaScript
untuk memastikan aplikasi yang responsif dan mudah digunakan. Perancangan
dimulai dengan analisis kebutuhan sistem melalui keluhan pegawai dan observasi
di lapangan, diikuti dengan tahap perancangan sistem menggunakan UML (Unified
Modeling Language) dan ERD (Entity Relationship Diagram). Implementasi
aplikasi melibatkan pengkodean dan pengujian untuk memastikan fungsionalitas
sesuai dengan kebutuhan. Hasil dari penerapan aplikasi ini menunjukkan
peningkatan dalam pengelolaan data inventaris, pengurangan kesalahan pencatatan,
dan waktu pemrosesan yang lebih cepat. Aplikasi ini diharapkan dapat menjadi
solusi efektif bagi Perumdam Tirta Kerta Raharja dalam manajemen gudangnya
serta dapat dikembangkan lebih lanjut untuk integrasi dengan sistem lain dalam
perusahaan.

Kata kunci: Android, Cafetaria Delicia, gamifikasi, mobile app, push notification
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Design and Development of a Web-Based Warehouse Management
Application at Perumdam Tirta Keta Raharja

Nugroho Rusadi Putra

ABSTRACT

Report discusses the design and creation of a web-based warehouse management
application at the Tirta Kerta Raharja Regional Public Company (Perumdam).
This application was developed to increase efficiency and accuracy in warehouse
inventory management, which includes the processes of receiving, storing and
issuing goods. In its development, this application uses the latest web technology
with PHP, CSS and JavaScript frameworks to ensure a responsive and easy-to-
use application. The design begins with an analysis of system requirements
through employee complaints and field observations, followed by the system design
stage using UML (Unified Modeling Language) and ERD (Entity Relationship
Diagram). Application implementation involves coding and testing to ensure
functionality meets requirements. The results of implementing this application
show improvements in inventory data management, reduced recording errors, and
faster processing times. It is hoped that this application can be an effective solution
for Perumdam Tirta Kerta Raharja in its warehouse management and can be further
developed for integration with other systems in the company.

Keywords: Android, Cafetaria Delicia, gamification, push notification
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