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PEMBUATAN DAN PERANCANGAN APLIKASI WEBSITE PICKME
PADA PT METRODATA ACADEMY TBK. MENGGUNAKAN

FRAMEWORK SRINGBOOT

Vincent Jonanthan

ABSTRAK

PT Metrodata Electronics Tbk adalah perusahaan terkemuka di bidang teknologi
informasi dan komunikasi di Indonesia, dikenal melalui anak perusahaannya,
PT Mitra Integrasi Informatika (MII), yang berfokus pada layanan solusi
teknologi informasi, khususnya dalam manajemen sumber daya manusia dan
penempatan karyawan. MII bertujuan untuk menghubungkan perusahaan dengan
bakat terbaik yang sesuai dengan kebutuhan teknis dan budaya organisasi.
Namun, MII menghadapi berbagai tantangan dalam proses penempatan karyawan
dan manajemen talenta sebelum diterapkannya aplikasi Pick-Me. Tantangan
tersebut meliputi ketidakterkoordinasian antara kebutuhan perusahaan mitra dan
ketersediaan karyawan, serta proses interview yang tidak terstruktur dan kurangnya
dokumentasi yang memadai, yang berakibat pada kurangnya konsistensi dalam
penilaian kandidat. Ketidakefisienan ini sering kali mengakibatkan penempatan
yang tidak optimal dan keputusan perekrutan yang tidak tepat. Aplikasi Pick-
Me dihadirkan untuk mengatasi masalah-masalah ini dengan menyediakan platform
terintegrasi yang mendukung proses interview, dokumentasi, dan evaluasi, sehingga
memungkinkan tim HR dan manajer di MII membuat keputusan yang lebih tepat
dan efisien dalam penempatan karyawan. Project tersebut dikerjakan menggunakan
framework Java yaitu SpringBoot. Project tersebut telah dibuat berdasarkan
requirement yang diberikan oleh user. Semua project tersebut masih berada pada
tahap developer dan masih diteruskan untuk pembuatan aplikasi Pick-Me tersebut.

Kata kunci: PT Metrodata, Pick-Me, Aplikasi semi microservice, Penempatan
Karyawan, Proses Interview
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PEMBUATAN DAN PERANCANGAN APLIKASI WEBSITE PICKME
PADA PT METRODATA ACADEMY TBK. MENGGUNAKAN

FRAMEWORK SRINGBOOT

Vincent Jonanthan

ABSTRACT

PT Metrodata Electronics Tbk is a leading company in the field of information and
communication technology in Indonesia, known through its subsidiary, PT Mitra
Integration Informatika (MII), which focuses on information technology solution
services, especially in human resource management and employee placement.
MII aims to connect companies with the best talent that fits the technical and
cultural needs of the organization. However, MII faced various challenges in the
employee placement and talent management process before implementing the Pick-
Me application. These challenges include uncoordination between the needs of
partner companies and employee availability, as well as an unstructured interview
process and lack of adequate documentation, which results in a lack of consistency
in candidate assessment. These inefficiencies often result in suboptimal placements
and inappropriate hiring decisions. The Pick-Me application is presented to
overcome these problems by providing an integrated platform that supports the
interview, documentation and evaluation processes, thereby enabling the HR team
and managers at MII to make more precise and efficient decisions in employee
placement. The project was carried out using the Java framework, namely
SpringBoot. The project has been created based on the requirements provided by
the user. All of these projects are still at the developer stage and are still continuing
to create the Pick-Me application.

Keywords: PT Metrodata, Pick-Me, Aplikasi semi microservice, Penempatan
Karyawan, Proses Interview
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