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Rancang Bangun Aplikasi Kependudukan Desa Panggarangan dalam
Rangka Mendukung Program Mitigasi Bencana oleh Gugus Mitigasi Lebak
Selatan

Edison Sigmund

ABSTRAK

Desa Panggarangan terletak di sisi Selatan Pulau Jawa, yang merupakan
wilayah rawan gempa dan tsunami. Kesadaran akan kondisi ini mendorong
Gugus Mitigasi Lebak Selatan untuk bekerja sama dengan Universitas
Multimedia Nusantara dalam merancang aplikasi sistem basis data
kependudukan. Aplikasi dirancang dengan tujuan untuk mengumpulkan
data-data kependudukan yang nantinya digunakan untuk menentukan lokasi
pengungsian terdekat, penyaluran bantuan sembako, serta mengetahui zona
rawan untuk mendukung kelancaran program mitigasi bencana di Desa
Panggarangan dan sekitarnya. Melalui program ini diharapkan dapat
dikembangkan berbagai inisiatif di masa depan seperti sistem peringatan
dini, pengembangan big data berskala nasional, peta digital yang
menunjukkan rute evakuasi dan titik kumpul, dan perancangan server lokal
disertakan 4P/ untuk memaksimalkan efektivitas dan keamanan sistem.

Kata kunci: bencana, kependudukan, sistem basis data
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Design and Development of Population Data Application for Panggarangan
Village in Support of the Disaster Mitigation Program by Gugus Mitigasi
Lebak Selatan

Edison Sigmund

ABSTRACT (English)

Panggarangan Village is located on the southern side of Java Island, an
area prone to earthquakes and tsunamis. Awareness of this condition has
prompted the Lebak Selatan Mitigation Task Force to collaborate with Universitas
Multimedia Nusantara in designing a population database system application.
The application is designed to collect population data that will be used to
determine the nearest evacuation locations, distribute basic food aid, and identify
high-risk zones to support the smooth implementation of disaster mitigation
programs in Panggarangan Village and its surroundings. Through this program,
various future initiatives are expected to be developed, such as an early warning
system, the development of national-scale big data, digital maps showing
evacuation routes and gathering points, and the design of a local server equipped
with an API to maximize the system's effectiveness and security.

Keywords: database system, disaster, population
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