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PEMBUATAN, PENGEMBANGAN, DAN PERBAIKAN FITUR-FITUR
PADA APLIKASI MOBILE ANDROID KOMPAS.ID PADA PT KOMPAS

MEDIA NUSANTARA

Jason Sebastian Tjoang

ABSTRAK

Laporan hasil kerja magang ini akan menjelaskan mengenai praktik kerja magang
sebagai Android Developer Intern pada PT Kompas Media Nusantara atau lebih
dikenal dengan Harian Kompas. Praktik magang berjalan selama 83 hari kerja dari
bulan Januari hingga Mei. Pekerjaan yang dilakukan terfokus pada pembuatan,
pengembangan, dan perbaikan fitur-fitur pada aplikasi mobile berbasis Android
Kompas.id, salah satu subscription-based service dari Harian Kompas. Pekerjaan
tersebut diklasifikasikan ke dalam bentuk cards atau tasks yang berupa user story
atau pembuatan fitur baru, improvement atau pengembangan fitur-fitur yang sudah
ada sebelumnya, serta bug fixing atau perbaikan terhadap fitur-fitur yang tidak
bekerja secara semestinya. Pengembangan aplikasi menggunakan metodologi
agile dengan clean coding practices seperti menggunakan clean architecture serta
MVVM pattern. IDE yang digunakan dalam pengembangan aplikasi adalah
Android Studio. Dalam praktik kerja magang ini, dikerjakan sebanyak 3 user
story, 2 improvement, serta 7 bug fixing. Beberapa fitur dan perbaikan yang telah
dikerjakan telah dirilis pada aplikasi production di Playstore, namun terdapat juga
fitur-fitur yang masih sedang dalam tahap pengembangan lebih lanjut.

Kata kunci: Aplikasi Mobile Android Kompas.id, Android Developer Intern,
Magang Harian Kompas, Mobile App, Subscription-based services
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Creation, Development, and Fixing of Features in Kompas.id Mobile Android
Application at PT Kompas Media Nusantara

Jason Sebastian Tjoang

ABSTRACT

This internship report will explain the internship work practices as an Android
Developer Intern at PT Kompas Media Nusantara, better known as Kompas Daily.
The internship practice lasts for 83 working days from January to May. The work
carried out focuses on the creation, development, and fixing of features in Android-
based Kompas.id mobile application, one of the subscription-based services from
Kompas Daily. Work done during the internship are classified into cards or tasks
in the form of user stories or creating new features, improvement or developing
existing features, as well as bug fixing of features that weren’t working as intended.
Application development utilizes agile methodology with clean coding practices
such as using clean architecture as well MVVM pattern. The IDE used in this
application development is Android Studio. In the duration of this internship, 3
user story, 2 improvements, and 7 bug fixes are done. Several features and bug
fixes have been released in production application on Playstore, but there are also
features that are still in the stage of further development.

Keywords: Kompas.id Android Mobile Application, Android Developer Intern,
Kompas Daily Internship, Mobile App, Subscription-based services
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