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Halaman Persembahan / Motto

”A good name is to be more desired than great wealth, Favor is better
than silver and gold.”

Proverbs 22:1 (NASB)
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Aloysius Jonathan Darrel Heko Adi Nugroho

ABSTRAK

Perkembangan teknologi informasi yang pesat telah mendorong berbagai institusi
untuk mengadopsi solusi digital guna meningkatkan efisiensi operasionalnya.
Proyek perancangan tampilan antarmuka dan pengalaman pengguna (UI/UX) untuk
aplikasi RANDIS (Kendaraan Dinas) dikembangkan untuk menunjang kegiatan
sehari-hari Bareskrim Polri dengan memfasilitasi manajemen aset kendaraan dinas
secara lebih efektif dan efisien. Proyek ini bertujuan untuk menciptakan antarmuka
yang intuitif dan user-friendly, yang memungkinkan pengguna, terutama karyawan
internal Bareskrim Polri, untuk mengecek, mengelola, dan memantau status
aset kendaraan dinas yang dimiliki. Fokus utama dari perancangan UI/UX ini
adalah untuk menyederhanakan proses pelacakan dan pengelolaan aset, mengurangi
kesalahan manusia, serta memudahkan pengguna untuk menggunakan aplikasi
RANDIS sehari-hari. Penerapan desain yang sederhana dan mudah dimengerti oleh
penggunanya diharapkan dapat mendukung kegiatan operasional Bareskrim Polri
dengan lebih baik, sehingga memungkinkan pengguna untuk fokus pada tugas-tugas
inti mereka tanpa terganggu oleh masalah terkait penggunaan RANDIS.

Kata kunci: Aplikasi, Aset, Bareskrim, Efisiensi, Perancangan
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RANDIS (Official Vehicle) UI/UX Design at Mabes Polri Using Figma Based
on 8 Golden Rules Theory l

Aloysius Jonathan Darrel Heko Adi Nugroho

ABSTRACT

The rapid development of information technology has encouraged various
institutions to adopt digital solutions to increase their operational efficiency. The
interface and user experience (UI/UX) design project for the RANDIS (Kendaraan
Dinas) application was developed to support the daily activities of Bareskrim Polri
by facilitating asset management of official vehicles more effectively and efficiently.
This project aims to create an intuitive and user-friendly interface, that allows users,
especially internal employees of Bareskrim Polri, to check, manage, and monitor
the status of their official vehicle assets. The main focus of this UI/UX design is to
simplify the asset tracking and management process, reduce human error, and make
it easier for users to use the RANDIS application daily. Implementing a design
that is simple and easy to understand by users can better support Bareskrim Polri’s
operational activities, allowing users to focus on their core tasks without being
distracted by problems related to using RANDIS.

Keywords: Asset, Application, Bareskrim, Design, Efficiency
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