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ABSTRAKSI

Penelitian yang menggunakan metode kualitatif dan kuantitatif ini berkaitan
dengan salah satu aspek penting dalam kehidupan, yaitu pendidikan. Jika dilihat
dari segi ekonomi, terdapat program pendidikan yang disebut beasiswa. Banyak
pelajar atau mahasiswa yang berusaha mencari informasi agar bisa mendapatkan
beasiswa. Selain karena dapat meringankan biaya, beasiswa juga bisa memberikan
keuntungan lainnya. Berbagai media informasi digunakan dalam mencari
beasiswa. Salah satu yang paling banyak digunakan adalah website. Pada era
digital ini, website merupakan salah satu media yang mudah diakses oleh banyak
orang. Namun, dalam kasus ini, kemudahan tersebut tidak dibarengi dengan
kelengkapan dan keakuratan informasi yang terdapat pada website beasiswa
tersebut. Oleh karena itu, penulis bertujuan untuk merancang sebuah website
portal yang berisikan informasi mengenai beasiswa. Penelitian ini difokuskan
kepada pereancangan visualnya saja. Konsep visual ini dipengaruhi oleh user
interface dan user experience dalam penyusunan layout-nya.

Kata kunci: Beasiswa, Website Portal, UI/IX, Navigasi, Informasi.
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ABSTRACT

This research (with qualitative and quantitative methods) relates to one of the
important aspect in life, it’s about education. Economically, there’s an education
program named scholarship. There are many students who are looking for
information to get the scholarship. /¢’s not only they can get a cheaper cost, but
scholarship can give another benefits as well. There are so many information
media which is used for access the scholarship information. The most usable
media is website. In this digital era, website is one of the easiest media whom
many people can access. Otherwise, in this case, the completeness and accuracy
of the information is not as easy as the accessibility. Therefore, author tends to
design a portal website which contains the information about scholarship. This
research will be focused on designing the visual of the website. This visual
concept also focused on the user interface and user experience for the layout.

Keywords: Scholarship, Portal Website, UI/IX, Navigation, Information.
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