
BAB 2
GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

2.1 Sejarah Singkat Perusahaan

KUMAGEMA (PT Gim Cap Beruang) merupakan perusahaan perseorangan
yang bergerak pada bidang pengembangan game secara mandiri. Didirikan pada
tahun 2023 dan resmi menjadi perusahaan pada awal tahun 2024 sebagai bagian dari
perluasan area pengembangan game yang dimulai dari sebuah hobi pribadi. Awal
perjalanan KUMAGEMA dalam industri game dimulai dari kompetisi dan inkubasi
game mobile terbesar di Indonesia, Gameseed, yang didukung oleh Kementerian
Pariwisata dan Ekonomi Kreatif pada tahun 2023. KUMAGEMA berhasil masuk
ke dalam 10 besar game mobile yang lulus ke tahap kurasi [5] dengan judul game

“Horror Village Sukawedi” yang sudah diunduh lebih dari 10 ribu kali pada Google
Play Store [10].

Rencana KUMAGEMA untuk tahun 2024 dan kedepannya adalah
melanjutkan pengembangan game yang bisa dipasarkan ke masyarakat luas dengan
mengikuti program pendanaan dan pelatihan pengembangan game seperti Toge
Game Fund Initiative, Indigo Startup Incubator, IGDX Academy, dan lain-lainnya.
KUMAGEMA juga mempunyai target untuk bekerja sama dengan publisher

lokal atau mancanegara untuk mendistribusikan game yang telah dibuat untuk
menjangkau lebih banyak pemain.

Gambar 2.1. Logo KUMAGEMA

Sumber: [11]

4
Pengembangan Role-Playing..., Melvin Tungadi, Universitas Multimedia Nusantara



2.2 Visi dan Misi Perusahaan

Visi dari KUMAGEMA adalah menciptakan Game Development Hub bagi
para pengembang game lepas pada bidang art, programming, sound design, dan
lain-lainnya untuk berkolaborasi dalam proyek-proyek yang menarik.

Misi dari KUMAGEMA adalah membantu meningkatkan kreativitas,
pembelajaran, dan pertumbuhan dalam komunitas yang mendukung untuk
mengasah kemampuan, memperluas portofolio, dan meningkatkan nilai sebagai
pengembang game [11].

2.3 Struktur Organisasi Perusahaan

Struktur organisasi KUMAGEMA dipimpin oleh Direktur Utama dengan
empat Kepala Divisi yang bertanggung jawab atas Divisi Art, Divisi Design,
Divisi Marketing, dan Divisi Teknologi dengan staff -nya masing-masing yang dapat
dilihat pada Gambar 2.2.

Gambar 2.2. Struktur Organisasi KUMAGEMA
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