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DESAIN ULANG DAN PERANCANGAN FRONTEND WEBSITE MILIK
MEDIA AKUTAHU DENGAN INTEGRASI FIGMA

Juan Sebastian Pontoh

ABSTRAK

Laporan ini berisikan tentang pengalaman magang penulis di Media Akutahu.
Selama periode magang yang berlangsung selama 6 bulan, penulis terlibat dalam
berbagai proyek yang mencakup desain website, pengembangan UI/UX, dan
manajemen domain. Magang ini memberikan kesempatan bagi penulis untuk
menerapkan pengetahuan teoritis yang diperoleh dari kuliah ke dalam situasi
praktis, sambil juga mengembangkan keterampilan baru dalam problem solving dan
kerja tim. Analisis dan refleksi terhadap pengalaman magang ini menghasilkan
pemahaman yang mendalam tentang pentingnya pembelajaran praktis dalam
meningkatkan kompetensi profesional. Laporan ini juga menyajikan saran-saran
untuk penyempurnaan program magang di masa mendatang, termasuk peningkatan
bimbingan dan diversifikasi proyek magang. Diharapkan, laporan ini dapat
memberikan kontribusi positif bagi pengembangan program magang di Media
Akutahu dan memberikan panduan bagi peserta magang di masa mendatang.

Kata Kunci: Pengembangan Web, Manajemen Domain, Desain Website,
UI/UX, Pembelajaran Praktis, Problem Solving, Kerja Tim, Analisis Pengalaman,
Diversifikasi, Pengembangan Program Magang, Kontribusi Positif.
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Redesign and Frontend Website Design for Media Akutahu with Figma
Integration

Juan Sebastian Pontoh

ABSTRACT

This report reflects the author’s internship experience at Media Akutahu. Over the
course of 6 months, the author was involved in various projects including website
design, UI/UX development, and domain management. The internship provided an
opportunity for the author to apply theoretical knowledge acquired from lectures
into practical situations, while also developing new skills in problem-solving and
teamwork. Analysis and reflection on this internship experience resulted in a deep
understanding of the importance of practical learning in enhancing professional
competence. This report also presents recommendations for the improvement of
internship programs in the future, including enhancing guidance and diversifying
internship projects. It is hoped that this report can make a positive contribution to
the development of internship programs at Media Akutahu and provide guidance
for future internship participants.

Keywords: Web Development, Domain Management, Website Design, UI/UX,
Practical Learning, Problem Solving, Teamwork, Experience Analysis,
Diversification, Internship Program Development, Positive Contribution.
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