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RANCANG BANGUN FRONT-END WEBSITE EDUKASI EDUCATRON
PADA PT. MOONLAY TECHNOLOGIES.

Edward Nathan Samuel

ABSTRAK

Munculnya generasi baru dengan rentang fokus yang lebih pendek dan
preferensi terhadap pembelajaran interaktif telah menciptakan kebutuhan untuk
memodernisasi sistem pendidikan. = Magang ini bertujuan untuk mengatasi
tantangan tersebut dengan mengembangkan platform pendidikan berbasis web yang
dinamakan Educatron guna memenuhi kebutuhan generasi baru ini. Platform
ini akan menyediakan pengalaman belajar yang mudah diakses, terjangkau, dan
menarik yang sesuai dengan keahlian dan minat pelajar modern. Magang ini akan
melibatkan kegiatan penelitian, perancangan dan pengembangan platform, serta
evaluasi efektivitasnya. Tujuannya adalah untuk menciptakan solusi berkelanjutan
yang dapat merevolusi industri pendidikan dan memberikan kesempatan untuk
pembelajaran sepanjang hayat.

Kata Kunci: Pendidikan, Pembelajaran Berbasis Web, Solusi Berkelanjutan,
Pembelajaran Sepanjang Hayat
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EDUCATIONAL FRONT-END WEBSITE DEVELOPMENT AND
PLANNING FOR PT. MOONLAY TECHNOLOGIES

Edward Nathan Samuel

ABSTRACT

The emergence of new generations with shorter attention spans and a preference for
interactive learning has created a need for a modernized education system. This
internship aims to address this challenge by developing a web-based education
platform called Educatron that caters to the needs of these new generations. The
platform will provide accessible, affordable, and engaging learning experiences
that align with the skillsets and interests of modern learners. The internship will
involve conducting research, designing and developing the platform, and evaluating
its effectiveness. The goal is to create a sustainable solution that can revolutionize
the education industry and provide opportunities for lifelong learning.

Keywords: Education, Web-based Learning, Sustainable Solution, Lifelong
Learning
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