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PENGEMBANGAN APLIKASI MOBILE PRESENSI TENAGA AHLI DI
DINAS KOMUNIKASI DAN INFORMATIKA KOTA TANGERANG

Fadhil Rahman Dwiputro

ABSTRAK

Aplikasi ini dikembangkan untuk mengatasi tantangan administratif di Dinas
Komunikasi dan Informatika Kota Tangerang, khususnya dalam proses rekapitulasi
data presensi pada bidang E-Government. Sebelumnya, metode presensi dilakukan
secara manual dengan cara tanda tangan di kertas presensi. Metode presensi manual
memerlukan banyak waktu dan tenaga untuk digitalisasikan, sehingga tidak ideal.
Solusi yang diusulkan adalah aplikasi presensi berbasis Framework Flutter, yang
memungkinkan pembuatan aplikasi mobile cross-platform untuk Android dan 10S
dengan menggunakan satu basis kode, sehingga mengurangi waktu pengembangan
serta memudahkan pemeliharaan aplikasi. Aplikasi presensi ini memungkinkan
pengguna untuk melakukan presensi secara digital melalui ponsel, hal ini membuat
proses rekapitulasi data presensi menjadi lebih efisien dan juga dapat mencegah
kecurangan seperti titip presensi. Dengan penggunaan geo-lokasi, aplikasi ini
memastikan lokasi pengguna ada di kantor saat melakukan presensi, sehingga
memperkuat sistem pengawasan dan integritas data. Hasil dari pengembangan
aplikasi sudah sesuai dengan user requirement yang diberikan oleh supervisor dan
aplikasi ini akan dikembangkan kembali oleh bidang E-Government.

Kata kunci: Aplikasi mobile, Digitalisasi, DISKOMINFO Kota Tangerang,
Flutter, Rekapitulasi data presensi
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Development of Expert Attendance Mobile Application at the Department of

Communication and Informatics of Tangerang

Fadhil Rahman Dwiputro

ABSTRACT

This application was developed to address administrative challenges in the
Tangerang City Communication and Informatics Office, specifically in the data
recapitulation process for attendance in the E-Government sector. Previously,
attendance was recorded manually by signing an attendance sheet. This manual
method required a lot of time and effort to digitize, making it less than ideal. The
proposed solution is an attendance application based on the Flutter Framework,
which enables the creation of cross-platform mobile applications for both Android
and i0OS using a single codebase. This approach reduces development time and
simplifies application maintenance. The attendance application allows users to
digitally register their attendance via mobile phones, making the data recapitulation
process more efficient and preventing fraud such as proxy attendance. By using geo-
location, the application ensures that users are present at the office when registering
their attendance, thereby enhancing supervision and data integrity. The result of the
application development meets the user requirements provided by the supervisor
and will be further developed by the E-Government sector.

Keywords: Attendance data recapitulation, Cross-Platform Mobile Application,
Digitization, DISKOMINFO Kota Tangerang, Flutter
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