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RANCANG BANGUN APLIKASI THE MOVIE APP PADA PT GLOBAL
LOYALTY INDONESIA

Bella Saharani Sopyan

ABSTRAK

Dalam menghadapi tren pesatnya e-commerce di Indonesia, Alfamart meluncurkan
Alfagift sebagai upaya untuk memperluas saluran penjualan mereka. Dalam
konteks ini, PT Global Loyalty Indonesia (GLI) menginisiasi program magang
”GLI Academy” yang bertujuan melatih bakat di bidang pengembangan aplikasi
mobile dan website. Salah satu proyek yang dijalankan dalam program ini adalah
pengembangan aplikasi "The Movie App” yang berhasil memenuhi standar kualitas
yang ditetapkan oleh Alfagift. Dengan fitur-fitur seperti daftar film populer, fitur
like, dan pencarian film, aplikasi ini tidak hanya memberikan pengalaman yang
menarik bagi pengguna, tetapi juga memberikan bekal awal yang kuat bagi peserta
GLI Academy dalam menciptakan aplikasi yang inovatif dan bermanfaat.

Kata kunci: Alfagift, BitBucket, E-commerce, PT Global Loyalty Indonesia
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Develop The Movie App Application at PT Global Loyalty Indonesia
Bella Saharani Sopyan

ABSTRACT

In response to the rapid trend of e-commerce in Indonesia, Alfamart launched
Alfagift as an effort to expand their sales channels. In this context, PT Global
Loyalty Indonesia (GLI) initiated the "GLI Academy” internship program aimed
at training talents in mobile and website application development. One of the
projects executed in this program was the development of “The Movie App,” which
successfully met the quality standards set by Alfagift. With features such as a list of
popular movies, a like feature, and movie search, the application not only provides
an engaging experience for users but also equips GLI Academy participants with a
strong foundation to create innovative and beneficial applications.

Keywords: Alfagift, BitBucket, E-commerce, PT Global Loyalty Indonesia
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