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PERANCANGAN DESAIN KONTEN MEDIA SOSIAL DI

KHONG GUAN INNOVATION CENTER

(Dharmatirta Prajnavira)

ABSTRAK

Magang MSIB merupakan program yang memberikan peluang kepada
mahasiswa untuk mempelajari perusahaan dan industri yang diminati secara
langsung. Penulis diangkat sebagai desainer grafis di bawah perusahaan
Khong Guan Group yang merupakan perusahaan multinasional yang
memproduksi berbagai jenis biskuit yang tersebar di berbagai negara Asia,
Australia dan Amerika. Khong Guan Group memiliki tim kreatif lokal
tersendiri yang ditempatkan pada Khong Guan Innovation Center Wahid
Hasyim di mana aktivitas utamanya ialah untuk menyediakan desain
kemasan, desain produk promosi dan digital marketing untuk dapat
berkompetisi dalam pasar makanan ringan di Indonesia. Penulis diposisikan
sebagai desainer grafis magang yang bertanggung jawab dalam membuat
grafis promosi dalam media sosial. Dalam hal ini, Khong Guan memberi
kesempatan kepada penulis untuk belajar bagaimana untuk bekerja sebagai
desain grafis yang bergerak dalam mengiklankan banyak produk secara
bersamaan serta memasarkan beragam jenis produk yang berbeda-beda.
Kendala yang ditemukan selama pekerjaan berlangsung ialah tingginya
kecepatan pengerjaan desain yang diminta serta mempelajari tata cara
pendekatan dalam mendesain promosi untuk produk-produk yang berbeda
tersebut secara lisan dan informasi yang kurang lengkap. Berdasarkan
masukan dan pengalaman penulis, kendala ini diatasi dengan membiasakan
dan beradaptasi dengan permintaan pekerjaannya dengan berjalannya waktu..

Kata kunci: Magang, Khong Guan Innovation Center, Desain Grafis, Media
Sosial

vii

Perancangan Desain Konten..., Dharmatirta Prajnavira, Universitas Multimedia Nusantara



DESIGNING SOCIAL MEDIA CONTENT IN KHONG GUAN

INNOVATION CENTER

(Dharmatirta Prajnavira)

ABSTRACT

MSIB Internship is a program for university students to learn, observe and
actively participate in workplace directly under the supervision of university
and ministry of education. In this opportunity, the writer participates as
graphic design intern under Khong Guan Group, which is a multinational
corporation that produces wide variety of biscuits and market them in Asia,
Australia dan America. Khong Guan Group has a dedicated local creative
team in Khong Guan Innovation Center, Wahid Hasyim that serve to provide
creative needs such as designs for product packaging, promotional merch
and digital marketing. As a graphic design intern, the writer is mostly
assigned to make a graphic design for social media needs. This task brings
an opportunity for the writer to learn about how to promote a number of
products simultaneously through social media and also how to market each
and every one of these different products with different identities as a product.
Setbacks are found along the way, the biggest setbacks are how high the work
speed expectation given to the writer as well as how fragmented the
information and instruction are given to the writer about the design quality
criteria. These setbacks are then settled through the writer adapting with the
work culture over the time.

Keywords: Internship, Khong Guan Innovation Center, Graphic Design,
Social Media
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