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PERANCANGAN MEDIA SOSIAL PROMOSI   

UNTUK STUCEL 

 Valerie Priscilla Tanujaya 

ABSTRAK 

 

Sebagai desainer, diperlukan banyak pengalaman dan pengetahuan untuk bisa 

menciptakan desain yang menarik dan memikat mata orang. Dengan 

mengikuti program Magang Merdeka yang diselenggarakan oleh 

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan Indonesia, melalui Universitas 

Multimedia Nusantara, penulis memilih agensi Stucel yang merupakan salah 

satu agensi digital marketing. Stucel merupakan agensi yang tidak hanya 

membantu membuat di bidang sosial media, tetapi juga membantu dalam 

pembuatan website. Sosial media sendiri sangat dibutuhkan untuk melakukan 

promosi. Cara kerja Stucel adalah dengan mencari tahu trend terkini (gambar, 

ide, dan desain) dan desainer akan membuat desain yang sesuai dengan trend 

dan tema yang sudah ditentukan dari klien. Penulis mendapatkan pengalaman 

baru baik dalam bidang hard skill maupun soft skill. Selama melakukan kerja 

magang, penulis juga menghadapi kendala dan kesulitan namun hal ini dapat 

teratasi dengan bantuan dari supervisor lapangan dan juga teman kerja. 

 

Kata kunci: Media Sosial, Digital marketing, Stucel 
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SOCIAL MEDIA PROMOTION FOR STUCEL 

Valerie Priscilla Tanujaya 

 

ABSTRACT (English) 

 

As a designer, it takes a lot of experience and knowledge to be able to 

create designs that are attractive and catch people's eyes. By participating 

in the Independent Internship program organized by the Indonesian 

Ministry of Education and Culture, through Multimedia Nusantara 

University, the author chose the Stucel agency which is a digital marketing 

agency. Stucel is an agency that not only helps create social media, but also 

helps create websites. Social media itself is really needed for promotion. 

The way Stucel works is by knowing the latest trends (images, ideas and 

designs) and designers will create designs that suit the trends and themes 

that have been determined by the client. The author gained new experience 

in both hard skills and soft skills. During the internship, the author also 

faced obstacles and difficulties, but these could be overcome with help from 

field supervisors and co-workers. 

 

Keywords: Social media, Digital marketing, Stucel 
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