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PERANCANGAN MODEL TIGA DIMENSI UNTUK
KAMPANYE KOMERSIL BANK BCA DI

TANDASERU VISUAL PRODUCTION

Muhammad Rifki Ramadhani

ABSTRAK

Peran 3D artist kini sangat signifikan dalam industri kreatif, mulai dari
pembuatan model, pencahayaan, hingga penataan tekstur serta proses render.
Tandaseru Visual Production merupakan perusahaan yang bergerak dalam
bidang pencitraan digital atau detailed imaging yang dikenal di Indonesia.
Perusahaan ini telah berhasil menyelesaikan lebih dari 30 proyek pencitraan
detail untuk merek-merek ternama di Indonesia dan meraih penghargaan baik
di tingkat nasional maupun internasional. Oleh karena itu, penulis tertarik
untuk mengikuti magang di perusahaan yang telah berdiri selama sekitar 12
tahun ini. Pada minggu pertama magang, penulis menghadapi sedikit
kesulitan dalam beradaptasi karena volume pekerjaan yang cukup besar dan
proses pengerjaannya yang tidak singkat untuk setiap proyek. Namun, setelah
belajar dari senior-senior dan memahami berbagai metode, penulis mampu
menyeimbangkan antara jumlah pekerjaan dan proses pengerjaan. Selama
menjalani magang, penulis memperoleh pengalaman berharga tentang alur
kerja dalam proses pencitraan detail untuk tujuan komersial, menemukan
solusi secara efisien, mengembangkan kreativitas, serta memahami dinamika
kerja industri kreatif yang bergerak dengan cepat.

Kata kunci: 3D Artist, Tandaseru, Detailed Imaging, Industri Kreatif.
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DESIGNING A THREE-DIMENSIONAL MODEL FOR BCA

BANK COMMERCIAL CAMPAIGN IN

TANDASERU VISUAL PRODUCTION

Muhammad Rifki Ramadhani

ABSTRACT (English)

The role of 3D artists is now very significant in the creative industry, from
modeling, lighting, to texturing and rendering. Tandaseru Visual Production
is a recognized digital imaging or detailed imaging company in Indonesia.
The company has successfully completed more than 30 detailed imaging
projects for well-known brands in Indonesia and won awards both at national
and international levels. Therefore, the author is interested in joining an
internship at this company that has been established for about 12 years. In
the first week of the internship, the author faced a little difficulty in adapting
due to the large volume of work and the short process for each project.
However, after learning from seniors and understanding various methods,
the author was able to balance the amount of work and the process. During
the internship, the author gained valuable experience about the workflow in
the process of detailed imaging for commercial purposes, finding solutions
efficiently, developing creativity, and understanding the work dynamics of the
fast-paced creative industry.

Keywords: 3D Artist, Tandaseru, Detailed Imaging, Creative Industry
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