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PERANCANGAN ASSET VISUAL UNTUK KEBUTUHAN

KONTEN MEDIA SOSIAL DI LABORATORIUM FSD UMN

(Kezia Rebecca Mamusung)

ABSTRAK

Fakultas Seni dan Desain UMN memiliki fasilitas laboratorium untuk proses
belajar dan mengajar bagi para anggota akademik FSD UMN. Laboratorium
FSD UMN berfungsi sebagai tempat eksplorasi serta menyediakan alat atau
fasilitas peminjaman terkait dengan seni dan desain. Penulis mendapatkan
kesempatan untuk magang di Lab FSD UMN dan mendapatkan peran sebagai
desainer dan ilustrator untuk membuat kebutuhan aset visual di Lab FSD
UMN. Selama menjalankan proses magang penulis mendapatkan banyak
sekali pengetahuan dan kesempatan yang sebelumnya belum pernah
dilakukan. Penulis akan menjabarkan seluruh kegiatan kerja yang telah dilalui
selama proses magang berlangsung melalui laporan ini. Melalui proses
praktik kerja magang yang telah dilalui, penulis lebih dapat membuat
planning ide dan mengembangkan kemampuan serta manajemen waktu
dalam membuat desain disetiap tugasnya.

Kata kunci: Lab FSD UMN, magang, desainer grafis, ilustrator
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DESIGNING VISUAL ASSET FOR SOCIAL MEDIA

CONTENT NEEDS AT THE FSD UMN LABORATORY

(Kezia Rebecca Mamusung)

ABSTRACT (English)

The Faculty of Art and Design (FSD) at UMN (Universitas Multimedia
Nusantara) has laboratory facilities for the teaching and learning process for
its academic members. The FSD UMN laboratory serves as a place for
exploration and provides equipment or facilities for borrowing related to art
and design. The author has the opportunity to intern at the FSD UMN Lab
and takes on the role of a graphic designer and illustrator to create visual
assets for the lab's needs. During the internship, the author gained a lot of
knowledge and opportunities that had not been experienced before. The
author will outline all the work activities that have been undertaken during
the internship in this report. Through the internship work practice process,
the author was able to better generate ideas, develop skills, and time
management in creating designs for each task.

Keywords: FSD UMN Lab, internship, graphic designer, illustrator
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