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PERANCANGAN MEDIA INFORMASI UNTUK

PT NAWAKARA ARTA KENCANA

(Naufal Alkautsar)

ABSTRAK

PT Nawakara Arta Kencana adalah layanan pengantaran, penjemputan,
penyimpanan dan pengelolaan uang tunai atau barang berharga dari
individu maupun perbankan. Kurang nya tenaga kerja dalam bidang desain
grafis tentunya menjadi salah satu alasan penulis untuk memilih perusahaan
tersebut. Penulis ingin membantu dan berkontribusi atas ilmu-ilmu yang
penulis terapkan selama di dunia perkuliahan ke dunia kerja. Dengan
kurangnya tenaga kerja di bidang desain tentunya menjadi tantangan yang
cukup sulit bagi penulis dikarenakan penulis sebagian besar bertanggung
jawab atas proyek-proyek desain yang ada. Namun dengan ini penulis bisa
belajar ilmu-ilmu baru seperti tanggung jawab, management waktu, teknik
teknik desain, dsh. Selama magang penulis tentunya pasti merasakan lelah
dan disitulah peran supervisor yang akan selalu membimbing penulis
selama magang. Di setiap proyek yang diberikan penulis selalu berdiskusi
kepada supervisor terlebih dahulu sebelum mengajukan desain proyek ke
tim penulis di tempat kerja, dengan berdiskusi dengan supervisor terlebih
dahulu menyebabkan minimnya revisi dikarenakan supervisor sudah jauh
lebih mengenal apa yang perusahaan mau.

Kata kunci: Nawakara Arta Kencana, desain grafis, magang
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DESIGNING INFORMATION MEDIA FOR PT NAWAKARA

ARTA KENCANA

(Naufal Alkautsar)

ABSTRACT

PT Nawakara Arta Kencana is a service provider for the delivery, retrieval,
storage, and management of money or valuable goods from individuals or
businesses. The lack of manpower in the graphic design field is certainly
one of the reasons the writer chose this company. The writer aims to help
and contribute their applied knowledge from university to the workplace.
With the shortage of manpower in the design field, it poses quite a challenge
for the writer as they are mostly responsible for existing design projects.
However, through this, the writer can learn new skills such as
responsibility, time management, design techniques, etc. During the
internship, the writer undoubtedly experiences fatigue, and this is where the
supervisor's role comes in, guiding the writer throughout the internship.
For every project assigned, the writer always discusses with the supervisor
first before submitting the project design to the writer's team at work. By
discussing with the supervisor first, it minimizes revisions because the
supervisor already understands what the company wants.

Keywords: Nawakara Arta Kencana, graphic design, internship
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