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PERANCANGAN 3D ASSET REBRANDING 

BRAND FASHION COLORBOX DI DELAMIBRANDS 

 (Klaudius Bengoteku) 

ABSTRAK 

 

Magang Merdeka MBKM, sebuah syarat kelulusan dari program DKV di 

Universitas Multimedia Nusantara. Tujuannya adalah untuk mendapatkan 

pengalaman praktis serta menerapkan pengetahuan akademis ke dalam dunia 

kerja yang semakin membutuhkan keahlian desain. Desainer saat ini harus 

mampu menyampaikan informasi dengan berbagai format, baik itu 2D 

maupun 3D, seperti gambar, video, animasi, dan poster, guna memikat 

audiens dan menyampaikan pesan secara efektif. Salah satu perusahaan yang 

diajukan penulis untuk magang adalah PT Delami Kharisma Busana, yang 

saat ini sedang berfokus pada pembuatan Asset 3D untuk mendukung proses 

perancangan ulang identitas merek COLORBOX. PT Delamibrand Terletak 

di The Prominence Tower, Alam Sutera, Tangerang. PT Delamibrands 

Kharisma Busana adalah sebuah perusahaan fashion lokal yang telah merintis 

ekspansi internasional sejak tahun 1987. Alasan penulis tertarik untuk 

bergabung dengan Perusahaan Delamibrands adalah karena reputasinya 

sebagai salah satu brand lokal fashion yang telah sukses merambah pasar 

lokal hingga internasional, serta peluang untuk terlibat dalam proyek 

rebranding Colorbox, dimana penulis dapat berkontribusi dengan keahlian 

dalam desain grafis, modeling 3D, dan animasi 3D. 

 

Kata kunci: Magang, Delamibrands, 3D, Rebranding 
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DESIGNING 3D ASSET REBRANDING 

COLORBOX FASHION BRAND IN DELAMIBRANDS 

(Klaudius Bengoteku) 

 

ABSTRACT (English) 

 

Internship Merdeka MBKM, a graduation requirement from the DKV 

program at Universitas Multimedia Nusantara. The goal is to gain practical 

experience and apply academic knowledge to a world of work that 

increasingly requires design skills. Designers today must be able to convey 

information with various formats, both 2D and 3D, such as images, videos, 

animations, and posters, in order to captivate audiences and convey messages 

effectively. One of the companies that the author proposed for internship is 

PT Delami Kharisma Busana, which is currently focusing on creating 3D 

assets to support the COLORBOX brand identity redesign process. PT 

Delamibrands is located at The Prominence Tower, Alam Sutera, Tangerang. 

PT Delamibrands Kharisma Busana is a local fashion company that has 

pioneered international expansion since 1987. The reason the author is 

interested in joining Delamibrands Company is because of its reputation as 

one of the local fashion brands that has successfully penetrated the local to 

international market, as well as the opportunity to be involved in the 

Colorbox rebranding project, where the author can contribute with expertise 

in graphic design, 3D modeling, and 3D animation. 

 

Keywords: internship, Delamibrands, 3D, Rebranding 
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