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PERANCANGAN DESAIN KONTEN MEDIA SOSIAL 

DEPARTEMEN PUSAT INOVASI LPPM 

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA 

 (Luh Gede Angely Dhaera Amelia) 

ABSTRAK 

 

Lembaga Penelitian dan Pengabdian Masyarakat (LPPM) Universitas 

Multimedia Nusantara merupakan lembaga yang menaungi pengembangan 

dan pengoordinasian dalam pengelolaan program-program Tri Dharma 

Perguruan Tinggi dengan memberikan kesempatan kepada tenaga pengajar 

dalam menerapkan ilmu ke masyarakat yang berfokus pada bidang penelitian, 

pengabdian kepada masyarakat, dan inovasi. Penulis mendapatkan 

kesempatan untuk melaksanakan program magang di Pusat Inovasi LPPM 

Universitas Multimedia Nusantara yang bertugas dalam merealisasikan ide 

dan konsep konten rancangan yang bertujuan untuk memberikan informasi 

terkait LPPM Universitas Multimedia Nusantara dan program-program 

kegiatan yang digalakkan kepada tenaga pengajar, mahasiswa/i, dan 

masyarakat. Media sangat dibutuhkan sebagai sarana pemberian dan 

penerimaan informasi oleh masyarakat. Hal ini menjadikan peran desainer 

grafis sangat penting dalam menginformasikan program-program kegiatan 

melalui media sosial. Penulis menerapkan ilmu desain yang telah dipelajari 

semasa perkuliahan dalam rancangan desain yang dapat membantu  lembaga 

dalam menjalankan program tersebut. Penulis dalam masa magang 

mempelajari berbagai hal dan pengalaman baru dalam menerapkan 

kemampuan soft skill dan hard skill di dunia kerja profesional. Meskipun 

begitu, penulis juga menemukan beberapa kendala yang disebabkan 

kurangnya penulis dalam mempersiapkan saat menjalankan praktik magang. 

Penulis berharap laporan magang ini dapat bermanfaat untuk mahasiswa yang 

akan magang ke depan sebagai acuan dalam penyusunan laporan dan praktik 

kerja magang. 

 

Kata kunci: LPPM UMN, Media Sosial, Desain Konten 
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SOCIAL MEDIA CONTENT DESIGN FOR 

INNOVATION CENTER DEPARTMENT OF RCOS 

 MULTIMEDIA NUSANTARA UNIVERSITY 

(Luh Gede Angely Dhaera Amelia) 

 

ABSTRACT (English) 

 

Research and Community Outreach Service (RCOS) of Multimedia 

Nusantara University is an institution that oversees the development and 

coordination in the management of Tri Dharma university programs by 

providing opportunities for lecturer to apply knowledge to the community 

which focuses on the fields of research, community outreach, and innovation. 

Author can carry out an internship program at the Innovation Center of 

RCOS Multimedia Nusantara University which is tasked with realizing idea 

and concept of content design which aims to provide information related to 

RCOS Multimedia Nusantara University and activity programs that are 

promoted to lecturers, students, and community. Media is needed of providing 

and receiving information by the public. This makes the role of graphic 

designers very important in informing activity programs through social 

media. Author applies the design knowledge that has been learned during 

lectures in designs that can help institutions in running the programs. During 

the internship period, author learned various things and new experiences in 

applying soft skills and hard skills in the professional world. Even so, author 

also found several obstacles caused by author’s lack of preparation when 

carrying out internship practices. Author hopes that this internship report 

will be helpful to future students.  

 

Keywords: UMN RCOS, Social Media, Content Design 
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