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PERANCANGAN KONTEN SOSIAL MEDIA KOLABORASI 

TRADING ROOM TV DENGAN VARUNA SURFBOARD 

 (Billy Prasky Bagus Sinanu) 

ABSTRAK 

 

Kolaborasi antara Trading Room TV dan Varuna Surfboard melibatkan 

pengiriman sebuah papan selancar kepada Trading Room TV untuk dijadikan 

kanvas bagi tiga seniman yang tergabung dalam manajemen mereka, yaitu 

Zaky Arifin, Rabuns, dan Comolo. Papan selancar tersebut akan dihiasi 

dengan mural yang unik dan menarik oleh ketiga seniman tersebut. Hasil dari 

mural ini akan disumbangkan kepada mereka yang membutuhkan, 

memberikan dampak positif kepada komunitas. Kolaborasi ini tidak hanya 

menggabungkan seni visual dengan olahraga air, tetapi juga menunjukkan 

komitmen kedua entitas terhadap filantropi dan dukungan kepada 

masyarakat. Melalui proyek ini, diharapkan tercipta kesadaran akan 

pentingnya seni dan olahraga dalam memberikan dampak positif bagi 

kehidupan sehari-hari. Dengan memanfaatkan media sosial sebagai platform 

untuk membagikan proses dan hasil karya, kolaborasi ini juga memiliki 

potensi untuk menginspirasi dan membangun komunitas yang lebih besar 

yang memiliki minat terhadap seni, olahraga, dan filantropi. 

 

Kata kunci: Kolaborasi, Seni dan olahraga, Filantropi 
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DESIGNING SOCIAL MEDIA CONTENT FOR THE 

COLLABORATION BETWEEN TRADING ROOM TV AND 

VARUNA SURFBOARD 

(Billy Prasky Bagus Sinanu) 

 

ABSTRACT (English) 

 

The collaboration between Trading Room TV and Varuna Surfboard involves 

the delivery of a surfboard to Trading Room TV to serve as a canvas for three 

artists affiliated with their management: Zaky Arifin, Rabuns, and Comolo. 

The surfboard will be adorned with unique and captivating murals by these 

three artists. The proceeds from these murals will be donated to those in need, 

providing a positive impact on the community. This collaboration not only 

combines visual art with water sports but also demonstrates the commitment 

of both entities to philanthropy and community support. Through this project, 

it is hoped that awareness will be raised about the importance of art and 

sports in making a positive impact on daily life. By utilizing social media as 

a platform to share the process and results of the artwork, this collaboration 

also has the potential to inspire and build a larger community with interests 

in art, sports, and philanthropy. 

 

Keywords: Collaboration, Art and Sports, Philanthropy 
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