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PERANCANGAN ASET VISUAL INTERNAL NEWSLETTER 

DI PT LINGKAR NIAGA SOLUSINDO (SIRCLO) 

 Marvellous Marsel Setiawan 

 

ABSTRAK 

 

MBKM Internship Track 1 adalah program magang wajib bagi mahasiswa 

Universitas Multimedia Nusantara program studi Desain Komunikasi Visual 

untuk menyelesaikan proses perkuliahan dan mendapatkan gelar sarjana 

desain (S.Ds.) Dalam program ini, mahasiswa diwajibkan untuk menempuh 

paling sedikit 640 jam kerja dalam sebuah perusahaan terpilih, atau setara 

dengan 100 hari kerja dengan 8 jam kerja per harinya. Untuk pelaksanaan 

magang ini, penulis mendapat kesempatan bekerja untuk sebuah perusahaan 

yang bergerak dalam bidang teknologi, PT. Lingkar Niaga Solusindo, atau 

dikenal dengan SIRCLO. Dalam perusahaan ini, penulis menempatkan posisi 

Multimedia Communications Intern yang bertanggung jawab untuk membuat 

karya-karya desain dalam rangka membantu Corporate Communications di 

setiap proyek yang dilakukan. Proyek-proyek ini mencangkup komunikasi 

yang dilakukan secara internal, eksternal, dan employer branding. Beberapa 

kendala yang dialami selama bekerja dalam SIRCLO terjadi pada 

pengorganisiran dan arsip proyek yang dilakukan, serta pada jumlah proyek 

yang sewaktu-waktu berjalan secara bersamaan. Solusi kedua permasalahan 

ini adalah dengan membuat sistem arsip yang lebih terorganisir dan dengan 

melakukan overcommunication dengan anggota tim yang lain. Hal yang 

dipelajari selama melaksanakan program MBKM Internship Track 1 dalam 

SIRCLO adalah pentingnya memiliki etika dan profesionalitas yang tinggi 

saat bekerja, mengembangkan time management, komunikasi yang baik, serta 

kemampuan teknik seperti penggunaan perangkat lunak yang dapat dilakukan 

untuk membuat sebuah karya desain dengan lebih efektif dan efisien.  
 

Kata kunci: Magang, E-Commerce, Digital, Komunikasi, Teknologi 
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INTERNAL NEWSLETTER VISUAL ASSET DESIGN FOR  

PT LINGKAR NIAGA SOLUSINDO (SIRCLO) 

Marvellous Marsel Setiawan 

 

ABSTRACT (English) 

 

MBKM Internship Track 1 is a mandatory internship programme for Visual 

Communication Design students of Multimedia Nusantara University that is 

required for finishing the study process and achieving the bachelor of design 

degree (B.Des.) In this programme, students need to undergo no less than 640 

working hours in a selected company, or equalling to 100  working days, each 

day for 8 working hours. To proceed with this internship programme, the 

author received an opportunity to work for a company that operates in the 

technology industry, PT. Lingkar Niaga Solusindo, known as SIRCLO. In said 

company, the author was positioned as the Multimedia Communications 

Intern, which is responsible for creating design work meant to help the 

Corporate Communications team in every project. These projects include 

internal, external communications, and employer branding. Some of the 

issues that occured during the programme in SIRCLO relates to 

misorganising and a less than ideal project archival mechanism, along with 

the occasional projects needed to be done at the same time. The solutions for 

these problems respectively are by creating a more organised archive system, 

and by overcommunicating with members of the team. While carrying out the 

MBKM Internship Track 1 programme in SIRCLO, a few takeaways was 

gained; such as the importance in having a professional working ethic, 

improving management of time, having an ideal communication, as well as a 

few other skills like software techniques that inreases the effectiveness and 

efficiency in creating work of designs. 
 

Keywords: Internship, E-Commerce, Digital, Communications, Technology 
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