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Sesuai dengan judul laporan magang ini, "Perancangan Animasi Visual 3D 

Berbasis Lagu di HWG," saya membawa pengalaman yang berharga dari proses 

magang saya di HWG. Laporan ini merupakan hasil dari perjalanan saya dalam 

merancang dan mengimplementasikan animasi visual 3D di beberapa outlet 

HWGroup. 

Alasan saya tertarik pada topik ini adalah karena minat mendalam dalam 

industri animasi, serta keinginan untuk memperluas wawasan tentang integrasi 

antara kedua bidang tersebut. Seperti pepatah yang mengatakan, "Hiburan adalah 

bumbu kehidupan," saya yakin bahwa melalui pengalaman magang ini, saya dapat 

memperoleh wawasan yang berharga tentang bagaimana animasi visual 

mempengaruhi industri hiburan. 
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4. Tolentino, S.Ds, M.M., sebagai Pembimbing Lapangan yang telah 

memberikan bimbingan, arahan, dan motivasi atas terselesainya laporan 

magang ini. 

5. Fonita Theresia Yoliando, S.Sn, M.A., selaku Ketua Program Studi Desain 

Komunikasi Visual Universitas Multimedia Nusantara.  

6. Ardiles Akyuwen, M.Sn., sebagai Koordinator Magang Program Studi 
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7. Ardyansyah, S.Sn, M.M., M.Ds., sebagai Dosen Pembimbing yang telah 

memberikan bimbingan, arahan, dan motivasi atas terselesainya laporan 

magang ini. 
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moral, sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan magang ini.  

 

Sejalan dengan itu, laporan ini diharapkan dapat memberikan gambaran 
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PERANCANGAN ANIMASI VISUAL 3D BERBASIS LAGU 

DI PT ANEKA BINTANG GADING 

 Muhammad Yafi Rayhan Zainal 

ABSTRAK 

 

Laporan magang ini membahas tentang pengalaman dan pembelajaran yang 

penulis dapatkan selama menjalani magang di PT. Aneka Bintang Gading 

(HWGroup), sebuah perusahaan hiburan yang berfokus pada bidang lifestyle 

dan entertainment. Fokus utama magang ini adalah pada perancangan dan 

implementasi animasi visual 3D berbasis lagu, dengan tujuan meningkatkan 

pengalaman pengunjung di lingkungan HWG. 

 

Proses magang dimulai dengan eksplorasi konsep dan ide, diikuti dengan 

tahap perancangan dan produksi animasi visual 3D. Animasi tersebut 

kemudian diimplementasikan terhadap LED di beberapa outlet HWG, 

menciptakan pengalaman visual dan auditif yang memikat bagi pengunjung. 

 

Melalui magang ini, penulis memperoleh pemahaman yang mendalam 

tentang proses perancangan animasi visual 3D, penggunaan teknologi terkini 

dalam produksi animasi, serta pentingnya integrasi antara animasi dan musik 

dalam menciptakan pengalaman hiburan yang komprehensif. 

 

Hasil dari magang ini diharapkan dapat menjadi kontribusi yang berarti bagi 

perkembangan industri animasi dan hiburan. 

Kata kunci: Visual 3D, Pengalaman Pengunjung, Industri Hiburan 
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DESIGN OF 3D VISUAL ANIMATION BASED ON SONGS 

AT PT ANEKA BINTANG GADING 

Muhammad Yafi Rayhan Zainal 

 

ABSTRACT (English) 

 

This internship report discusses the experiences and learning that the writer 

gained during the internship at PT. Aneka Bintang Gading (HWGroup), an 

entertainment company focusing on lifestyle and entertainment fields. The 

main focus of this internship is on the design and implementation of 3D visual 

animation based on songs, aimed at enhancing visitor experiences in the 

HWG environment. 

 

The internship process began with the exploration of concepts and ideas, 

followed by the design and production stages of 3D visual animation. The 

animations were then implemented on LED screens in several HWG outlets, 

creating captivating visual and auditory experiences for visitors. 

 

Through this internship, I gained a deep understanding of the process of 

designing 3D visual animations, the use of the latest technology in animation 

production, and the importance of integrating animation and music in 

creating comprehensive entertainment experiences. 

 

The results of this internship are expected to make a meaningful contribution 

to the development of the animation and entertainment industries. 

 

Keywords: 3D Visual, Visitor Experience, Entertainment Industry 
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