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PERANCANGAN 3D DIGITAL ASSET UNTUK KEPERLUAN

KOMERSIAL DI PIXEL OVERTURE

(Vania Lay)

ABSTRAK

Pixel Overture merupakan salah satu perusahaan yang menyediakan jasa
desain UI/UX dan app/web development. Selain bergerak dalam
pengembangan dan desain website dan aplikasi, mereka juga
mengimplementasikan objek 3D dalam desainnya. Atas ketertarikan untuk
mengembangkan skill desain 3D, Pixel Overture dipilih sebagai tempat
praktik kerja magang sebagai 3D artist. Dengan membuka kesempatan
magang, Pixel Overture memiliki tujuan untuk mengembangkan skill para
intern dan juga menghasilkan portofolio yang bernilai sebagai persiapan/
bekal memasuki dunia pekerjaan. Proyek-proyek yang telah dilakukan
berfokus pada proses pembuatan aset digital. Selama melakukan praktik kerja
magang, tentu terdapat berbagai kendala yang ditemukan. Namun, kendala
tersebut berhasil diselesaikan dengan penemuan solusi berupa pencarian
alternatif lain untuk mengatasi kendala tersebut. Hingga waktu berakhirnya
praktik kerja magang, penulis menyadari bahwa banyak hal yang telah
didapatkan, baik soft skill; seperti manajemen waktu, etika menghubungi
seseorang, hingga kreativitas; maupun hard skill, seperti kemampuan desain
3D. Seperti tujuan awal, penulis berhasil mendapatkan hal yang diminati pada
praktik kerja magang ini, yaitu pengembangan skill desain 3D, terutama
modeling menggunakan Blender. Tidak hanya itu, penulis juga dapat
mengetahui gambaran kasar mengenai alur dan proses pengerjaan sebuah
proyek, mengenai penjualan aset digital dan berbagai platform-nya. Semua
hal itu tentunya sangat bermanfaat untuk menunjang karir sebagai 3D artist.

Kata kunci: Magang, 3D artist, aset digital
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THE DESIGN OF 3D DIGITAL ASSET FOR COMMERCIAL

PURPOSES AT PIXEL OVERTURE

(Vania Lay)

ABSTRACT (English)

Pixel Overture is a company that provides UI/UX design and app/web
development services. In addition to develope and design websites and
applications, they also incorporate 3D objects into their designs. Due to my
interest in developing 3D design skills, I choose Pixel Overture for an
internship asa 3D artist. By offering internship opportunities, Pixel Overture
aims to develop the skills of interns and help them build valuable portfolios
as preparation for entering the professional world. The projects undertaken
focus on creating digital assets. During the internship, various obstacles
arose, but they were successfully resolved by finding alternative solutions. By
the end of the internship, | realized | had gained many valuable skills, both
soft skills, such as time management, professional communication, and
creativity, and hard skills, like 3D design using Blender. The initial goal of
developing 3D design skills, particularly modeling, was achieved.
Additionally, I gained a rough understanding of the workflow and processes
involved in project development, the sale of digital assets, and various
platforms used in the industry. All of these experiences are certainly
beneficial for supporting a career as a 3D artist.

Keywords: Internship, 3D artist, digital asset
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