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PERANCANGAN BUKU PANDUAN UNTUK PRODUK

EKSPOR DI INDONESIA DESIGN DEVELOPMENT CENTER

(Merlina)

ABSTRAK

Program Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM), yang dirancang oleh
Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Indonesia memiliki tujuan untuk
memberi mahasiswa kesempatan untuk mendapatkan pengalaman kerja
dalam dunia nyata. Indonesia Design Development Center (IDDC)
merupakan salah satu perusahaan di bawah naungan Kementerian
Perdagangan Indonesia. Tujuan penulis melaksanakan praktik kerja magang
adalah untuk meningkatkan keterampilan dan memperoleh pengetahuan
baru dalam bidang desain dengan berkontribusi bersama kinerja profesional
dibidangnya. Selama menjalankan program magang di IDDC, penulis
mengerjakan proyek untuk merancang buku panduan mengenai produk
ekspor. Dengan adanya proyek tersebut, penulis mendapatkan pengalaman
kerja lapangan seperti keterampilan soft skills yaitu komunikasi dan
kolaborasi bersama tim profesional.

Kata Kkunci: Desain Grafis, Buku Panduan, IDDC, Kementerian

Perdagangan
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DESIGNING A GUIDELINES BOOK FOR EXPORT PRODUCTS

IN INDONESIA DESIGN DEVELOPMENT CENTER

(Merlina)

ABSTRACT (English)

The Independent Campus Learning Program (MBKM), designed by the
Indonesian Minister of Education and Culture, aims to give students the
opportunity to gain work experience in the real world. The Indonesia
Design Development Center (IDDC) is a company under the auspices of the
Indonesian Ministry of Trade. The author's aim in carrying out internship
work is to improve skills and gain new knowledge in the field of design by
contributing to professional performance in the field. While carrying out an
internship program at IDDC, the author worked on a project to design a
guidebook on export products. With this project, the author gained field
work experience such as soft skills, namely communication and
collaboration with a professional team.

Keywords: Graphic Design, Guidelines Book, IDDC, The Ministry of Trade
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