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PERANCANGAN ILUSTRASI KEY VISUAL BAGI IDENTITAS 

VISUAL GUGU DI SUKA STUDIO 

 Bryan George Harsono 

ABSTRAK 

 

SUKA Studio merupakan studio desain, ilustrasi, dan animasi yang telah 

melalui berbagai proses kreatif dengan menaungi beberapa projek dari klien 

yang bervariatif. Dalam industri kreatif sekarang, SUKA Studio bergerak 

dalam 2 fokus utama, yaitu desain grafis dan ilustrasi, serta animasi. Projek 

yang pernah dipegang oleh SUKA Studio sendiri memiliki scope yang 

bervariatif, mulai dari pembuatan identitas visual, melakukan rebranding dari 

suatu brand, membuat iklan komersial untuk suatu brand, serta membuat iklan 

dan juga publikasi yang bersifat animasi. Setelah masuk, penulis ikut terlibat 

dalam beberapa projek branding dengan tipe klien yang berbeda. Penulis 

mengerjakan beberapa ilustrasi sebagai aset untuk pembuatan identitas visual 

pada beberapa projek, serta membuat keyvisual. Selama bekerja, penulis 

mendapatkan beberapa ilmu serta pengalaman baru, diantaranya melakukan 

riset dengan menggunakan metode facts dan findings, serta membuat deck 

riset untuk keperluan informasi dalam pembuatan identitas visual. Karena 

yang terutama dalam proses pembuatan desain yaitu melakukan eksplorasi 

serta riset, sebagai pilar kuat dalam menghasilkan karya yang bisa 

tersampaikan ke audiens. 

Kata kunci: Graphic Designer, Identitas Visual, SUKA Studio 
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GRAPHIC DESIGNER ROLE IN CREATING KEY VISUAL 

ILLUSTRATION AS IDENTITY FOR GUGU AT SUKA STUDIO 

Bryan George Harsono 

 

ABSTRACT (English) 

 

SUKA Studio is a design, illustration and animation studio that has gone 

through various creative processes by covering several projects from various 
clients. In today's creative industry, SUKA Studio operates in 2 main focuses, 

namely graphic design and illustration, and animation. Projects held by 
SUKA Studio itself have varied scopes, starting from creating visual 
identities, rebranding a brand, creating commercial advertisements for a 

brand, as well as creating animated advertisements and publications. After 
joining, the author was involved in several branding projects with different 

types of clients. The author worked on several illustrations as assets for 
creating visual identities for several projects, as well as creating keyvisuals. 
During his work, the author gained some new knowledge and experience, 

including conducting research using facts and findings methods, as well as 
creating research decks for information purposes in creating visual identities. 

Because the most important thing in the design creation process is conducting 
exploration and research, as strong pillars in producing work that can be 
conveyed to the audience. 

 
Keywords: Graphic Designer, Visual Identity, SUKA Studio 
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