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PERANCANGAN FOTO SEBAGAI MEDIA PROMOSI PADA 

CV AITI SOLUSI KREATIF 

 (Stevan Antonius) 

 

ABSTRAK 
 

Magang merupakan suatu proses pembelajaran di lingkungan kerja yang 
nyata, peserta magang mengaplikasikan pengetahuan dan keterampilan untuk 
mengatasi masalah nyata. Magang memberikan persiapan menyeluruh bagi 
mahasiswa, termasuk dalam peningkatan pengetahuan, keterampilan, dan 
sikap, serta pengalaman, pengembangan soft skill dan hard skill, serta 
memperkuat relasi dan passion. Bagi mahasiswa Desain Komunikasi Visual 
(DKV) UMN, Magang Merdeka Track 1 merupakan syarat kelulusan yang 
dilaksanakan pada semester 7 atau 8. Industri kreatif, termasuk DKV, 
semakin penting dalam ekonomi Indonesia. Industri ini berkaitan dengan 
produksi atau pemanfaatan pengetahuan dan informasi untuk menciptakan 
kemakmuran dan inovasi. Salah satu opsi pekerjaan dalam DKV adalah 
fotografi, yang memungkinkan penyampaian pesan atau ide melalui media 
visual. Magang sebagai fotografer di CV Aiti Solusi Kreatif dipilih untuk 
meningkatkan portofolio, mengasah kompetensi, dan memperluas relasi di 
bidang ini. CV Aiti Solusi Kreatif merupakan perusahaan yang bergerak 
dalam iklan digital, kampanye, dan pengembangan merek. Magang ini 
diharapkan dapat memperluas wawasan serta membuka peluang bagi penulis 
untuk menciptakan solusi visual yang inovatif bagi pelaku usaha atau pemilik 
perusahaan. 
 
Kata kunci: fotografer, iklan digital, industri kreatif 
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PHOTO DESIGN AS PROMOTIONAL MEDIA AT  

CV AITI SOLUSI KREATIF 

(Stevan Antonius) 

 

ABSTRACT (English) 
 

Internship is a learning process in a real work environment where interns 
apply knowledge and skills to solve real problems. Internship provides 
comprehensive preparation for students, including enhancing knowledge, 
skills, and attitudes, as well as gaining experience, developing soft and hard 
skills, and strengthening relationships and passions. For Visual 
Communication Design (DKV) students at UMN, Magang Merdeka Track 1 
is a graduation requirement conducted in semester 7 or 8. The creative 
industry, including DKV, is increasingly important in the Indonesian 
economy. This industry is related to the production or utilization of 
knowledge and information to create prosperity and innovation. One job 
option in DKV is photography, which allows conveying messages or ideas 
through visual media. Interning as a photographer at CV Aiti Solusi Kreatif 
was chosen to enhance portfolios, sharpen competencies, and expand 
networks in this field. CV Aiti Solusi Kreatif is a company engaged in digital 
advertising, campaigns, and brand development. This internship is expected 
to broaden insights and create opportunities for the author to develop 
innovative visual solutions for businesses or company owners. 
 
Keywords: photographer, digital advertising, creative industry 
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