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PERANCANGAN DESAIN POINT OF SALES MATERIALS 

PRODUK NICE DAN PASEO TISSUE DI PT UNIVENUS  

APP SINARMAS 

 Jesslyn Anggreani 

ABSTRAK 

 

PT The Univenus merupakan cabang perusahaan dari APP Sinarmas yang 

merupakan salah satu pilar dari Sinarmas. PT The Univenus bergerak dalam 

memproduksi berbagai macam tissue. Tissue yang diproduksi mencakup 

tissue untuk wajah, benda, makanan, tissue kering hingga tissue basah. 

Selama proses magang, penulis bekerja sebagai graphic designer intern dan 

memiliki tanggung jawab atas desain point of sales materials brand produk 

Nice dan Paseo. Pemilihan PT The Univenus oleh penulis didasari oleh rasa 

keingintahuan penulis terhadap proses produksi suatu produk dari ide, 

konsep, desain, insight, hingga proses produksinya. Dalam proses 

pembelajaran di PT The Univenus, penulis berhasil mempelajari berbagai 

macam hal, mulai dari teknik yang baru, hingga proses proof print dan 

produksinya. Selain itu, penulis juga mempelajari ide-ide penerapan desain 

yang sebelumnya tidak terpikirkan oleh penulis melalui revisi-revisi dengan 

detail konsep yang sesuai brief. Dalam desain, penulis harus mampu 

mempertahankan brand awareness dalam setiap produk dengan varian yang 

berbeda-beda, namun juga harus menyesuaikan konsep mengenai event yang 

ingin dibawakan. Oleh karena itu, komunikasi dan eksplorasi sangat 

dibutuhkan untuk mencapai tujuan utama yang sesuai antara penulis dengan 

pemberi brief. 

 

Kata kunci: APP Sinarmas, Graphic Designer Intern, Point of Sales 

Materials 
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NICE AND PASEO TISSUE PRODUCTS POINT OF SALES 

MATERIALS DESIGN IN PT UNIVENUS: APP SINARMAS 

Jesslyn Anggreani 

 

ABSTRACT (English) 

 

PT The Univenus is a branch company of APP Sinarmas which is one of the 

pillars of Sinarmas. PT The Univenus is engaged in producing various kinds 

of tissue. The tissue produced includes tissue for faces, objects, food, dry 

tissue, and wet tissue. During the internship process, the author worked as an 

internal graphic designer and was responsible for the design of point of sales 

materials for the Nice and Paseo products. PT The Univenus was chosen by 

the author based on curiosity about the production process from the idea, 

concept, design, and insight, to the production process. In the learning 

process at PT The Univenus, the author succeeded in learning various things, 

starting from new techniques to the proof print process and production. Apart 

from that, the author also learn ideas for implementing designs that the 

author had not thought of through revisions with detailed concepts. In design, 

the author must be able to maintain brand awareness in each product with 

different variants, but must also adjust the concept of the event that wanted 

to be present. Therefore, communication and exploration are the keys to 

achieve the main goals that match the author and the brief. 

 

Keywords: APP Sinarmas, Graphic Designer Intern, Point of Sales 

Materials 
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