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PERANCANGAN STORYBOARD UNTUK INITIATIVE 

PROJECT LEBARAN DI ARAS DESIGN & MOTION  

 (Weiyana Bella) 

ABSTRAK 
 

Magang Merdeka Track 1 merupakan tahapan wajib yang harus ditempuh 
oleh mahasiswa aktif Desain Komunikasi Visual (DKV) ketika memasuki 
semester 7 atau 8 sebagai syarat kelulusan jenjang S1 dari mahasiswa DKV 
di Universitas Multimedia Nusantara (UMN). Untuk mengikuti program 
magang ini, penulis perlu memilih tempat magang yang sesuai dengan 
sasaran industri. Penulis memiliki ketertarikan pada industri periklanan 
dikarenakan pada aktivitas sehari-hari sering melihat iklan-iklan yang out of 
the box. Ketika melakukan pemilihan tempat untuk melaksanakan program 
magang, penulis mencari agensi atau perusahaan yang sesuai dengan minat 
dan kemampuan penulis. Akhirnya, penulis memilih PT. Arda Kreatif 
Teknologi atau disebut juga sebagai Aras Design & Motion sebagai tempat 
untuk menjalankan program magang. Aras Design & Motion adalah 
perusahaan creative design & motion sejak tahun 2020. Beberapa brand yang 
pernah bekerjasama dengan Aras Design & Motion adalah Grab, Chiki 
Indonesia, Ultramilk, Somethinc, Wardah, dan Netflix. 
 

  
Kata kunci: Magang, Aras Design & Motion, Desain 
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STORYBOARD DESIGN FOR LEBARAN INITIATIVE PROJECT 

AT ARAS DESIGN & MOTION  

(Weiyana Bella) 

 

ABSTRACT (English) 
 

Magang Merdeka Track 1 is a mandatory stage that must be taken by active 
Visual Communication Design (DKV) students when entering semester 7 or 
8 as a requirement for graduation from the undergraduate level of DKV 
students at Universitas Multimedia Nusantara (UMN). To take part in this 
internship program, the author needs to choose an internship place that is in 
accordance with the target industry. The author has an interest in the 
advertising industry because in daily activities he often sees advertisements 
that are out of the box. When choosing a place to carry out an internship 
program, the author looks for agencies or companies that match the author's 
interests and abilities. Finally, the author chose PT Arda Kreatif Teknologi 
or also known as Aras Design & Motion as a place to carry out the internship 
program. Aras Design & Motion is a creative design & motion company since 
2020. Some of the brands that have worked with Aras Design & Motion are 
Grab, Chiki Indonesia, Ultramilk, Somethinc, Wardah, and Netflix. 
 

 
Keywords: Internship, Aras Design & Motion, Design 
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