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PERANCANGAN ASET ILUSTRASI JAKARTA SNEAKER 

DAY PADA PT. INFIA MEDIA PRATAMA 

Rafaela Tesalonika 

ABSTRAK 

 

Selain menjalani Tugas Akhir, mahasiswa dan mahasiswi Universitas 

Multimedia Nusantara diwajibkan untuk mengikuti program kerja magang 

untuk mengimplementasikan ilmu yang sudah dipelajari. Program internship 

yang dijalankan ini dapat membantu mahasiswa untuk mengenal lebih dalam 

industri kreatif. Karena memiliki ketertarikan terhadap karakter dan 

Intellectual Property (IP), penulis memilih untuk melaksanakan kerja magang 

di Infia, khususnya di tim Hai Dudu. Dalam menjalani program kerja magang 

ini penulis diberi kesempatan untuk berpartisipasi di program-program Hai 

Dudu yang sudah direncanakan untuk tahun 2024. Sejumlah program yang 

dijalankan contohnya seperti Artket serta JSD. Selain itu penulis juga 

membantu tim dalam mendesain untuk konten daily yang diunggah pada akun 

instagram Hai Dudu. Selama menjalani program magang ini penulis 

dihadapkan dengan beberapa kendala, salah satunya adalah masih kesulitan 

untuk menyamakan anatomi dari karakter-karakter Hai Dudu. Namun 

kendala ini diatasi dengan bantuan bimbingan dari kepala visual dan 

character development di Hai Dudu. Dengan bantuan serta dukungan dari 

tim, penulis pun dapat menyelesaikan program ini dengan baik.  

 

Kata kunci: Magang MBKM, Hai Dudu, Karakter 
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JAKARTA SNEAKER DAY ILLUSTRATION ASSET 

DESIGN AT PT. INFIA MEDIA PRATAMA 

Rafaela Tesalonika 

 

ABSTRACT (English) 

 

Asides from completing the Final Assignment, Multimedia Nusantara 

University students are required to undergo an internship program to 

implement the knowledge they have learned. This internship program can 

help students get to know more about the creative industry. Because the 

author has an interest in character and Intellectual Property (IP), the author 

chooses to apply an internship at Infia, especially in the Hai Dudu team. In 

undergoing this internship program, the author was given the opportunity to 

participate in the Hai Dudu programs that have been planned for 2024. A 

number of programs that are runing include Artket and JSD. Apart from that, 

the author also helps the team in designing daily content uploaded to the Hai 

Dudu Instagram account. While undergoing this internship program, the 

author was faced with several obstacles, one of which was still having 

difficulty matching the anatomy of Hai Dudu's characters. However, this 

obstacle was overcome with the help of guidance from the head of visual and 

character development at Hai Dudu. With the help and support of the team, 

the author was able to complete this program well. 

 

Keywords: MBKM Internship, Hai Dudu, Character 
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