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PERANCANGAN IDENTITAS VISUAL  

MAVIS DI PAPERMINT STUDIO 

(Raphael Nathaniel) 

 

ABSTRAK 

 

Sebelum memasuki dunia kerja, mahasiswa harus terlebih dahulu lulus dari 

kuliah yang diambil dan memiliki suatu pengalaman kerja untuk bisa 

melakukan pekerjaan-pekerjaan dalam dunia kerja. Magang menurut Rusidi 

(2006), merupakan salah satu cara untuk mempersiapkan diri untuk menjadi 

Sumber Daya Manusia yang propersional, Rusidi juga menambahkan bahwa 

magang merupakan salah satu mata kuliah yang harus diselesaikan oleh setiap 

mahasiswa. Selain untuk memenuhi persyaratan kelulusan, Maksud dan 

tujuan penulis untuk magang di perusahaan yang penulis ajukan yakni untuk 

menambah pengalaman penulis dalam bidang desain pada dunia kerja. 

Penulis melakukan kerja magang di Papermint Studio selama 640 jam dalam 

rentang waktu 4 bulan. Pekerjaan penulis dalam proyek magang di Papermint 

Studio meliputi perancangan desain konten media sosial, perancangan desain 

kemasan produk, hingga perancangan merek. Selama menjalani proyek 

magang, penulis mendapatkan pengalaman dan pengetahuan tentang desain 

di dalam dunia kerja. Memahami rancangan desain seperti apa yang 

diinginkan oleh klien menjadi tantangan utama penulis selama menjalani 

kerja magang di Papermint Studio. Namun dari tantangan yang penulis 

jumpai ini, penulis mampu meningkatkan kemampuan penulis dalam 

beradaptasi dan meningkatkan kemampuan penulis dalam merancang sebuah 

desain yang sesuai dengan keinginan klien di dunia kerja profesional. 

 

Kata kunci: Identitas Visual, Magang, Mahasiswa, Mavis, Papermint Studio 

 

  



 

 

vii 
Perancangan Identitas Visual…, Raphael Nathaniel, Universitas Multimedia Nusantara 

  

DESIGNING MAVIS VISUAL IDENTITY  

AT PAPERMINT STUDIO 

(Raphael Nathaniel) 

 

ABSTRACT (English) 

 

Before entering the world of work, students must first graduate from the 

courses they have taken and have work experience to be able to perform tasks 

in the working world. According to Rusidi (2006), internship is one way to 

prepare oneself to become a professional Human Resource, Rusidi also adds 

that internship is one of the courses that must be completed by every student. 

Besides fulfilling graduation requirements, the purpose and objective of the 

author for interning at the company the author applied for is to enhance the 

author's experience in the field of design in the working world. The author 

completed an internship at Papermint Studio for 640 hours over a period of 

4 months. The author's work in the internship project at Papermint Studio 

included designing social media content, designing product packaging, and 

branding. During the internship project, the author gained experience and 

knowledge about design in the professional world. Understanding which 

design the client wanted had become writer’s main challenge during the 

internship program in Papermint Studio. By overcoming these challenges, 

writer could then upgrade writer’s skill especially on adapting and designing 

a specific design which client wants in proffesional world of work. 

 

Keywords: Visual Identity, Internship, Student, Mavis, Papermint Studio 
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