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PERANCANGAN ASET GIM ONE LAST JOURNEY

PT FINOY UTAMA SEJAHTERA

(Kevin Andhika Widyawan)

ABSTRAK

Internship Track 1 adalah program magang yang dijalankan sebagai salah
satu program dalam perkuliahan Universitas Multimedia Nusantara dengan
tujuan memberikan kesempatan untuk mahasiswa bereksplorasi dalam dunia
pekerjaan secara profesional. Pada laporan yang dibuat oleh penulis
berdasarkan pengalaman bekerja di PT Finoy Utama Sejahtera selaku jurusan
Desain Komunikasi Visual interaction design, penulis bergabung kedalam
tim game production sebagai 2D Artist. Penulis mengambil pekerjaan
tersebut sebagai pilihan magang dengan tujuan mempelajari dunia gim dalam
aspek produksi. Selama bekerja sebagai anggota Extra Life Entertainment,
penulis mengerjakan aset-aset yang beragam dari bentuk benda alami hingga
buatan manusia untuk format gim desain platform dan top-down isometric.
Dalam pelaksanaan magang ini, penulis mendapatkan masalah dalam bentuk
penyesuaian diri terhadap pembuatan aset yang dapat digunakan kedalam gim
dan konsistensi dalam jangka waktu magang, melalui masalah ini penulis
mengatasi dengan membiasakan diri dalam mendata hingga melihat kembali
aset yang dibuat dan perubahan terjadi dalam perbedaan waktu
penggambaran. Selama waktu melaksanakan magang, penulis mendapatkan
pengalaman dalam bentuk soft dan hard skill untuk menggambar aset gim
hingga bekerja dalam industri gim.

Kata kunci: Magang, Gim, Artist
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DESIGNING ONE LAST JOURNEY GAME ASSETS

PT FINOY UTAMA SEJAHTERA

(Kevin Andhika Widyawan)

ABSTRACT (English)

Internship Track 1 is an internship program that is run as one of the lecture
programs at Multimedia Nusantara University with the aim of providing
opportunities for students to explore the world of work professionally. In the
report made by the author based on his experience working at PT Finoy
Utama Sejahtera majoring in Communication Design, Visual interaction
design, the author joined the game production team as a 2D Artist. The author
took the job as an internship option with the aim of learning the world of
games in the production aspect. While working as a member of Extra Life
Entertainment, the author worked on assets ranging from natural to man-
made objects for platform and top-down isometric design game formats. In
carrying out this internship, the author encountered problems in the form of
adapting to creating assets that can be used in games and consistency during
the internship period. Through this problem the author overcomes this by
getting used to recording data and looking back at the assets created and the
changes that occur in different drawing times. During the internship, the
author gained experience in the form of soft and hard skills for drawing game
assets and working in the games industry.

Keywords: Internship, Game, Artist
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