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PERANCANGAN DESAIN SOSIAL MEDIA 

UNTUK RESTORAN COME-XIA DI 

 PT IDEIN KREATIF INDONESIA 

Evelyn Teddy Tangka 

ABSTRAK 

 

Magang merupakan program belajar yang bertujuan dalam melatih dan 

menerapkan pengetahuan mahasiswa. Melalui program MBKM Magang, 

mahasiswa mendapatkan kesempatan untuk menerapkan ilmu yang telah 

dipelajari ke dunia kerja nyata. Universitas Multimedia Nusantara 

merupakan salah satu perguruan tinggi yang menerapkan program MBKM 

magang bagi mahasiswanya. Setiap mahasiswa wajib menjalani magang 

selama 640 jam atau 100 hari dimana mahasiswa bekerja 8 jam per hari. 

Penulis dengan latar belakang jurusan desain komunikasi visual tertarik 

untuk memperkaya keterampilan dan pemahaman lebih tentang desain 

grafis yang mendorong penulis bekerja di agensi kreatif. Untuk memenuhi 

syarat kelulusan S1 DKV UMN, penulis menjalankan program magang 

selama 6 bulan di PT Idein Kreatif sebagai graphic desain intern. Idein 

merupakan sebuah agensi kreatif yang terletak di Jakarta Barat yang 

memiliki spesialisasi dalam perambuatan identitas brand dan desain di sosial 

media. Selama menjalani magang di Idein, penulis ditugaskan membuat 

desain konten promosi untuk brand yang bekerjasama dengan Idein yakni, 

Come-xia, Hi Flawless, dan Daeng Gi Meo Ri Singapore yang diunggah ke 

media sosial Instagram. 

 

Kata kunci: kerja magang, idein, media sosial, instagram, desain grafis 
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DESIGN OF SOCIAL MEDIA FOR  

COME-XIA RESTAURANT 

 AT PT IDEIN KREATIF INDONESIA  

Evelyn Teddy Tangka 

ABSTRACT (English) 

 

Internship is a program that aims to train and apply a student’s knowledge. 

Throughout the MBKM intership program, students obtained the 

opportunity to apply the knowledge they have learned in university to their 

work place. Multimedia Nusantara University is one of the university that 

implements MBKM internship program for it’s students. Every students are 

required to undergo the intership program for about 640 hours or 100 days 

in which each students have to work for 8 hours a day. The author who has 

a background in a communication visual design major is interested in 

enriching skills and understanding more about graphic desain which 

interested them to work at a creative agency. To fulfill the requirement to 

obtain a bachelor degree in Multimedia Nusantara University, the author 

took an internship for 6 months long at PT Idein Kreatif as a Graphic 

Design Intern. Idein is a creative agency located in Jakarta Barat that 

specialize in brand identity and social media design. During the internship, 

the author is tasked with creating promotional content design for brands 

that worked with Idein which is, Come-xia, Hi Flawless, and Daeng Gi Meo 

Ri Singapore to be uploaded on the social media Instagram. 

 

Keywords: internship, idein, promotional media, instagram, graphic desain 
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