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PERANCANGAN DESAIN DIGITAL MARKERTING PRODUK

STRAWME PADA PT. SELERA MITRA SENTOSA

(Gilberto Selystio Kosasih)

ABSTRAK

Magang merupakan sebuah program yang memiliki tujuan untuk melatih
kemampuan mahasiswa untuk bekerja dalam lingkup profesional. Melalui
program kerja magang, mahasiswa dapat mendapatkan pengalaman serta
koneksi yang lebih luas di dalam dunia kerja. Selain itu, Program magang
juga merupakan salah satu syarat untuk mahasiswa mendapatkan gelar
sarjana. Dalam pelaksanaannya, penulis memilih PT. Selera Mitra Sentosa
sebagai tempat pelaksanaan magang lantaran penulis memiliki minat untuk
lebih mengetahui seputar dunia F&B. Selain itu penulis juga merasa tertarik
dengan dunia digital marketing yang merupakan salah satu kebutuhan bagi
PT. Selera Mitra Sentosa untuk melakukan pengembangan terhadap produk
Strawme sehingga penulis mendapatkan kesempatan untuk bekerja di
perusahaan ini. PT. Selera Mitra Sentosa merupakan perusahaan yang
bergerak dalam F&B equipment dengan memiliki produk andalannya yaitu
Strawme. Di dalam perusahaan ini, penulis menyandang posisi sebagai
graphic design intern yang berada dalam naungan marketing associate.
Selama program magang berjalan, penulis mendapatkan pengalaman dan
pengetahuan melalui tugas-tugas yang menambah kemampuan hardskill
maupun softskill dalam dunia digital marketing. Melalui program magang ini
penulis juga dapat mengaplikasikan ilmu yang telah dipelajari kedalam
permasalahan yang nyata.

Kata kunci: Magang, Promosi, PT. Selera Mitra Sentosa
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DIGITAL MARKETING DESIGN FOR STRAWME PRODUCTS

AT PT. SELERA MITRA SENTOSA

(Gilberto Selystio Kosasih)

ABSTRACT (English)

Internship is a program that aims to train students' abilities to work in a
professional environment. Through the internship program, students can gain
wider experience and connections in the world of work. Apart from that, the
internship program is also one of the requirements for students to obtain a
bachelor's degree. In its implementation, the author chose PT. Selera Mitra
Sentosa as a place to carry out internships is because the author has an
interest in knowing more about the world of F&B. Apart from that, the author
also feels interested in the world of digital marketing, which is one of the
needs for PT. Mitra Sentosa's appetite for developing Strawme products so
that the author gets the opportunity to work for this company. PT. Selera
Mitra Sentosa is a company that operates in F&B equipment with its flagship
product, namely Strawme. In this company, the author holds a position as an
internal graphic designer under the auspices of a marketing associate.
During the internship program, the author gained experience and knowledge
through tasks that increase hard and soft skills in the world of digital
marketing. Through this internship program, authors can also apply the
knowledge they have learned to real problems.

Keywords: Internship, Promotion, PT. Selera Mitra Sentosa
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