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PERANCANGAN MEDIA PROMOSI BENIH SRIWIJAYA

DI PT SAMPOERNA AGRO TBK 

 Alya Dwini Ristianti 

ABSTRAK 

Sampoerna Agro merupakan salah satu perusahaan yang bergerak di bidang 

agribisnis dan memiliki beberapa produk seperti kelapa sawit, sagu dan 

karet. Alasan penulis memilih perusahaan ini karena ingin mengetahui 

bagaimana peran desain grafis di dunia perusahaan agribisnis. Selama 

menjalani magang, penulis bertanggung jawab untuk membuat desain media 

cetak (banner, flyer, dll), konten serta mengelola sosial media Benih 

Sriwijaya yang merupakan official brand dari salah satu produk Sampoerna 

Agro, yaitu kelapa sawit. Adapun penulis bekerja sama dengan divisi 

research & development. Penulis mendapat berbagai pengalaman baik 

dalam segi fisik ataupun mental selama menjalani magang disini sehingga 

menyadari bahwa penulis memiliki kekurangan dan kendala, seperti kurang 

teliti saat mengerjakan tugas. Oleh karena itu, solusinya adalah penulis 

melakukan cross-check terhadap tugas yang diberikan untuk meminimalkan 

kesalahan. Tidak hanya itu, kecepatan dalam mengerjakan tugas sesuai 

deadline. Mengetahui hal tersebut, penulis membuat notes dan mencatatnya 

agar tidak lupa dan tugas dapat dikumpulkan sesuai deadline. penulis juga 

mempelajari hal-hal lainnya, seperti digital marketing dan beberapa 

software yang jarang digunakan. Dengan demikian, apabila penulis 

mendapatkan pekerjaan yang sejenis, penulis bisa mengerjakannya. 

Kata kunci: Desain, Promosi, Magang, Benih Sriwijaya, Sampoerna Agro 
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BENIH SRIWIJAYA PROMOTION MEDIA DESIGN 

AT PT SAMPOERNA AGRO TBK 

Alya Dwini Ristianti 

ABSTRACT (English) 

Sampoerna Agro is one of the companies engaged in agribusiness and has 

several products such as palm oil, sago, and rubber. The reason the author 

chose this company is to understand the role of graphic design in the world 

of agribusiness companies. During the internship, the author was 

responsible for creating designs for offline media (banner, flyer, etc.), 

content and managing the social media of Benih Sriwijaya, which is the 

official brand of one of Sampoerna Agro’s products, namely palm oil. The 

author works together with the research & development division. The 

author gained various experiences both physically and mentally during the 

internship here, realizing that the author has shortcomings and constraints, 

such as being less meticulous when doing tasks. Therefore, the solution is 

for the author to cross-check the tasks given to minimize errors. Not only 

that, but also completing tasks rapidly according to deadlines. Knowing 

this, the author made notes and wrote them down to prevent forgetting. The 

author also learned other things, such as digital marketing and some rarely 

used software. Thus, if the author gets similar jobs, the author can handle it. 

Keywords: Design, Promotion, Internship, Benih Sriwijaya, Sampoerna 

Agro 
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