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PERANCANGAN KONTEN SOSIAL MEDIA CERES DI PT

DOZENS GELORA KREASI

Muhammad Bryanking Kusuma

ABSTRAK

Mengikuti proses magang di PT Dozens Gelora Kreasi sebagai intern graphic
designer memberikan berbagai pengalaman pekerjaan yang menarik.
Pekerjaan di agensi kreatif melibatkan berbagai peran dan tanggung jawab
yang berfokus pada pengembangan dan pelaksanaan kampanye kreatif untuk
klien. PT Dozens Gelora Kreasi bergerak di bidang periklanan, pemasaran,
desain grafis, digital, dan media sosial. Lingkungan kerja di agensi kreatif
sangat dinamis dan kolaboratif, dengan tim yang bekerja sama untuk
menghasilkan solusi kreatif yang inovatif. Maka dari itu penulis
berkesempatan untuk mengatahui alur pekerjaan dari sebuah agensi kreatif
sehingga penulis dapat melatih Hard skill dan soft skill dalam mengatur waktu
dan berkomunikasi didalam tim. Kemampuan untuk beradaptasi dengan cepat
terhadap perubahan dan bekerja di bawah tekanan tenggat waktu yang ketat
adalah kualitas penting bagi profesional di industri ini. Program magang
merdeka dari pihak universitas bisa menjadikan mahasiswa sebagai tenaga
kerja yang profesional kedepannya.

Kata kunci: Desain Grafis, Magang, Desain Komunikasi Visual, Sosial
Media
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CERES SOCIAL MEDIA CONTENT DESIGN AT PT DOZENS

GELORA KREASI

Muhammad Bryanking Kusuma

ABSTRACT (English)

Following the internship process at PT Sepuluhan Gelora Kreasi as an
internship graphic designer provides a variety of interesting work
experiences. Work in a creative agency involves a variety of roles and
responsibilities focused on developing and executing creative campaigns for
clients. PT Tenan Gelora Kreasi operates in the fields of advertising,
marketing, graphic design, digital, and social media. The work environment
at a creative agency is dynamic and collaborative, with teams working
together to produce innovative creative solutions. Therefore, the author has
the opportunity to understand the workflow of a creative agency so that the
author can train hard skills and soft skills in managing time and
communicating on time. The ability to adapt quickly to change and work
under pressure within tight timeframes are important qualities for
professionals in this industry. The university's independent internship
program can make students become professional workers in the future.

Keywords: Graphic Design, Internship, Visual Commuication Design,
Social Media
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