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 (Valencia Amanda Adithya) 

ABSTRAK 
 

Kerja magang merupakan kegiatan wajib dari Program Kampus Merdeka dari 
Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan. Tujuan dari kerja magang yang 
dilakukan mahasiswa adalah persiapan memasuki dunia kerja menggunakan 
keterampilan yang telah diperoleh di kampus. Penulis melaksanakan program 
kerja magang di PT Instaprint Jaya Primatama yang berlokasi di Jl. MH. 
Thamrin No. 29, RT.004/RW, Tangerang. Perusahaan ini merupakan 
perusahaan ynag bergerak di dunia percetakan dan grafis. Produk yang 
ditawarkan oleh PT Instaprint Jaya Primatama merupakan jasa cetak dan 
custom berbagai produk, mulai dari tekstil, merchandise, acrylic, hingga 
buku. Penulis bekerja di PT Instaprint Jaya Primatama sebagai Desainer 
Grafis Magang. Tugas penulis adalah mendukung creative studio dari PT 
Instaprint Jaya Primatama, Selama magang, penulis berperan dalam sejumlah 
proyek yang berkaitan dengan sosial media serta penjualan PT Instaprint Jaya 
Primatama. Melalui kerja magang ini, penulis belajar untuk mengaplikasikan 
ilmu dan keterampilan yang dipelajari di kampus ke dalam dunia kerja, dan 
berkomunikasi dengan lebih baik.  
 
Kata kunci: PT Instaprint Jaya Primatama, desainer grafis, sosial media 
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SOCIAL MEDIA CONTENT DESIGN FOR  

PT INSTAPRINT JAYA PRIMATAMA 

(Valencia Amanda Adithya) 

 

ABSTRACT (English) 
 

The internship program is a mandatory subject from Program Kampus 
Merdeka from the Ministry of Education and Culture. The purpose of the 
internship program is to prepare students entering the workforce by applying 
skills learned from their academic studies. The author undertook internship 
in PT Instaprint Jaya Primatama, which is located at Jl. MH. Thamrin No. 
29, RT.004/RW, Tangerang, PT Instaprint Jaya Primatama is a printing and 
graphics company that offers printing services to customize various products 
ranging from textiles, merchandise, acrylic, to books. The author worked as 
an Intern Graphic Designer in PT Instaprint Jaya Primatama. The author’s 
task is to support the creative studio owned by PT Instaprint Jaya Primatama. 
Throughout the period, the author have supported numerous projects related 
to the social media and merchandise design for PT Instaprint Jaya 
Primatama. Through this internship, the author applied the knowledge and 
skills learned at university into professional work. 
 
 
Keywords: PT Instaprint Jaya Primatama, Graphic Designer, Social Media 
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