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PERANCANGAN MEDIA DIGITAL DI

PT YOUREKA EDU KREASI
Michelle Zefanya Tabitha

ABSTRAK

Edutainment dapat dipahami sebagai pengaplikasian pembelajaran dengan
adanya gabungan antara pendidikan dan hiburan, yang mana jenis pendidikan
ini memiliki tujuan utama untuk memberikan ilmu dengan materi hiburan
yang menyenangkan. Hal ini bisa ditemukan pada salah satu indoor themed
edutainment playground di Jakarta yakni PT Youreka Edu Kreasi yang mana
memiliki 2 konsep playground edutainment yakni Youreka Kids Farm dan
Youreka Kids Garden. Perusahaan ini merupakan tempat di mana penulis
melaksanakan program kerja magang dengan kontrak selama 6 bulan sebagai
graphic design intern dengan total 640 jam bekerja. Dalam prosesnya penulis
mendapatkan banyak sekali pembelajaran tidak hanya dari segi desain, namun
juga prosedur bekerja yang sebenarnya untuk bekal di masa depan, mulai dari
cara berkomunikasi secara baik dan juga efektif agar hal hal yang perlu
dikerjakan dapat diselesaikan dengan baik, bekerja sama dengan tim untuk
menghasilkan desain yang menarik perhatian pengunjung, dan problem
solving atas masalah baik kecil maupun besar yang ditemukan selama bekerja
dengan rekan kerja lainnya.

Kata kunci: PT Youreka Edu Kreasi, MBKM, Edutainment, Media Digital,
Desain Grafis
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DIGITAL MEDIA DESIGN AT

PT. YOUREKA EDU KREASI
Michelle Zefanya Tabitha

ABSTRACT (English)

Edutainment can be understood as the application of learning with a
combination of education and entertainment, where the main purpose of this
type of education is to provide knowledge with fun and entertaining material.
This can be found in one of the indoor themed edutainment playgrounds in
Jakarta, namely PT Youreka Edu Kreasi, which has 2 edutainment
playground concepts, namely Youreka Kids Farm and Youreka Kids Garden.
This company is where the author carried out an internship work program
with a contract for 6 months as a graphic design intern with a total of 640
working hours. In the process, the author gained a lot of knowledge, not only
in terms of design, but also the actual working procedures for future use,
starting from how to communicate well and effectively so that the things that
need to be done can be completed well, working together with the team to
produce designs that attract visitors' attention, and problem-solving for both
small and large problems that are found while working with other colleagues.

Keywords: PT. Youreka Edu Kreasi, MBKM, Edutainment, Digital Media,
Graphic Design
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