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PERANCANGAN COMPANY PROFILE DAN COMPANY

PORTFOLIO UNTUK BRANDING EUIS STUDIO

Axel Andrean Handoko

ABSTRAK

Perkembangan industri hiburan di Asia Tenggara dapat dikatakan cukup pesat
yang dipengaruhi oleh kemajuan teknologi. Oleh karena itu, penulis
menjelajahi pengalaman yang baru untuk memasuki industri tersebut bersama
EUIS Studio selama empat bulan. Sebagai mahasiswa yang mengikuti
program magang, pengalaman yang didapatkan bersama Production House
tersebut mengenalkan penulis kepada industri hiburan videografi dan
fotografi profesional. Bersama EUIS Studio, penulis berkesempatan belajar
untuk mengikuti proyek pembuatan video untuk video musik, video dance
cover, dan juga video iklan komersial. Pada kesempatan tersebut, penulis
berperan sebagai fotografer untuk karya fotografi, dokumentasi karya foto
Behind the Scene, dan juga videografer. Untuk itu, penulis memiliki
kesempatan untuk mempelajari banyak hal termasuk penguasaan kamera,
teknik pencayahaan, teknik perekaman, komunikasi, pengaturan cahaya, dan
berbagai teknis lainnya. Penulis juga memahami terdapat perbedaan sistem
kerja antara akademik dan juga industri langsung di lapangan. Oleh karena
itu, terdapat berbagai hal yang menjadi kendala penulis yang memiliki banyak
kendala baik secara keterampilan, lingkup kerja, manajemen waktu dan juga
komunikasi. Namun, kendala tersebut merupakan kesempatan bagi penulis
untuk meningkatkan keterampilan diri dan juga banyak aspek lainnya yang
tentunya tidak dipelajari selama masa perkuliahan.

Kata kunci: EUIS Studio, Industri Hiburan, Magang, Videografi, Fotografi
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COMPANY PROFILE AND COMPANY PORTFOLIO DESIGN

FOR EUIS STUDIO BRANDING

Axel Andrean Handoko

ABSTRACT (English)

Entertainment industry at Southeast Asia is growing drastically due to
technology advances. Therefore, there is a new experience for the author to
involve on entertainment industry with EUIS Studio for four months. As a
university student that take a part in an internship program, the experiences
obtained with an internship on Production House are introduce the author
about entertainment industry of professional videography and photography
services. with EUIS Studio, the author has an opportunity to learn about
creating a professional video including music video, dance cover video, and
commercial video. On that occasion, the author played the role as
photographer, Behind the Scenes photographer, and videographer. This
experience giving a chance to the author to learn a lot of things including
camera settings, light settings, light setups, videography techniques, and a lot
of other technical matters. The author is also learning about differences
working system on academic and working industry. Hence, there is a lot of
constraint for the author include the skills, scope of works, time management,
and communication. However, knowing that these problems are the
opportunity for the author to learn and the other aspects that have not learned
while studying.

Keywords: EUIS Studio, Entertainment Industry, Internship, Videography,
Photography
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