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PERANCANGAN KONTEN MEDIA SOSIAL PEKERJA.COM 

 (Atthissa Thesvara) 

ABSTRAK 

 

Sebagai syarat kelulusan dari program wajib Kampus Merdeka yang ada 

pada kurikulum program studi Desain Komunikasi Visual di Universitas 

Multimedia Nusantara, laporan ini merupakan kumpulan pengalaman 

penulis bekerja sebagai profesional di Kalman Marketing Agency, dimana 

penulis mendapatkan tugas sebagai desainer grafis, kreator konten, penulis, 

serta admin media sosial untuk brand Pekerja.com. Kesulitan yang paling 

banyak penulis alami adalah miskomunikasi antara penulis dan pihak 

atasan, proses riset dan penulisan tentang hal-hal yang sebelumnya belum 

pernah diketahui penulis, serta jam kerja mingguan yang cukup banyak. 

Pada laporan ini tertulis cara penulis melakukan riset, berkomunikasi 

dengan rekan kerja yang baik, serta mengejar deadline yang cukup ketat. 

 

Kata kunci: Kalman Marketing Agency, Magang Desainer Grafis, 

Pekerja.com 
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CONTENT CREATION PROCESS FOR PEKERJA.COM 

(Atthissa Thesvara) 

 

ABSTRACT 

 

As a compulsory curriculum for Kampus Merdeka at Universitas 

Multimedia Nusantara, this report contains the writer’s experiences at 

working for Kalman Marketing Agency. The writer works as a graphic 

designer, copywriter, content creator and admin for various social medias 

for the brand Pekerja.com. Hardships that this writer went through include 

miscommunications, first-time research for previously unknown topics and 

physical and mental fatigue due to longer weekly working hours. Written in 

this report is also how the writer learns to communicate to the higher-ups 

and coworkers, also the development of the writer's ability to fit everything 

in a tight deadline. 

 

Keywords: Kalman Marketing Agency, Graphic Design Internship, 

Pekerja.com 
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