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PERANCANGAN MEDIA INFORMASI 

PT HUTAMA KARYA DI COMMAA ASIA 

 (Jennifer Gracia) 

 

ABSTRAK 
 

Penulis melakukan magang di Commaa Asia yang merupakan sebuah 
perusahaan konsultan komunikasi digital yang didedikasikan untuk 
memberdayakan hubungan antara bisnis dan masyarakat dengan kantor. 
Posisi dan tanggungjawab penulis di perusahaan ini sesuai dengan skill 
Desain Komunikasi Visual yang penulis miliki dimana penulis sebagai 
Graphic Design Intern bertanggungjawab merancang berbagai output desain 
yang kebanyakan merupakan konten media sosial. Pada pelaksanaan magang, 
terdapat beberapa kendala yang penulis temukan. Namun berdasarkan 
kendala tersebut, penulis juga menemukan solusinya dimana kendala art 
block diatasi dengan lebih banyak mengeksplor style-style desain lain. 
Kendala kurangnya kemampuan memahami fitur software desain diatasi 
dengan banyak mencari tutorial serta bertanya kepada Creative Director. 
Kendala kesulitan memahami brief diatasi dengan bertanya dan memastikan 
secara berkala untuk memastikan kebenaran brief. Kemudian kendala 
kesulitan dalam membagi prioritas diatasi dengan memprioritaskan proyek 
yang memiliki deadline lebih cepat dan tingkat kesulitan lebih tinggi. Selama 
pelaksanaan magang, banyak kemampuan berharga yang penulis peroleh 
diantaranya dalam segi hard skill, penulis mempelajari cara menerapkan 
beberapa fitur dalam software desain, teknik-teknik baru dalam desain, cara 
bekerjasama dengan tim, dan cara memahami brief dengan baik. Sedangkan 
dalam segi soft skill, penulis mempelajari cara berkomunikasi dengan baik 
antar sesama tim, lebih cepat dalam meresponi chat, serta cara mengelola 
prioritas dan bekerja lebih efisien. 
 
 
Kata kunci: Commaa Asia, Magang, Hutama Karya 
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DESIGN OF PT HUTAMA KARYA INFORMATION 

MEDIA AT COMMAA ASIA 

(Jennifer Gracia) 

 

ABSTRACT 
 

The author did an internship at Commaa Asia, which is a digital 
communications consulting company dedicated to empowering relationships 
between business and society and the office. The writer's position and 
responsibilities in this company are in accordance with the Visual 
Communication Design skills that the writer has where the writer as an Intern 
Graphic Designer is responsible for designing various design outputs, most 
of which are social media content. In implementing the internship, the author 
found several obstacles. However, based on these obstacles, the author also 
found a solution where the art block problem was overcome by exploring 
more other design styles. The obstacle of a lack of ability to understand design 
software features was overcome by looking for lots of tutorials and asking the 
Creative Director. The difficulty of understanding the brief is overcome by 
asking and checking regularly to ensure the correctness of the brief. Then the 
problem of difficulty in dividing priorities is overcome by prioritizing projects 
that have faster deadlines and higher levels of difficulty. During the 
internship, the author gained many valuable skills, including hard skills, the 
author learned how to apply several features in design software, new 
techniques in design, how to work with a team, and how to understand briefs 
well. Meanwhile, in terms of soft skills, the author learned how to 
communicate well between teams, respond more quickly to chats, and how to 
manage priorities and work more efficiently. 
 
 
Keywords: Commaa Asia, Internship, Hutama Karya 
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