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PERANCANGAN KONTEN MEDIA SOSIAL PROYEK

KOMERSIAL DI PT BUMI SERPONG DAMAI TBK

(Eccellenza Valente Luciano)

ABSTRAK

Magang MBKM merupakan salah satu program Kampus Merdeka yang
memberikan kesempatan bagi para mahasiswa untuk mendapat pengalaman
di industri secara nyata selama satu semester. Dengan belajar langsung di
tempat magang, mahasiswa akan belajar beradaptasi di lingkungan baru,
bekerja sama dengan orang dari berbagai usia dan latar belakang,
meningkatkan hard skill dan soft skill, sehingga mahasiswa akan lebih siap
untuk memasuki dunia kerja. Penulis melaksanakan praktek kerja magang di
PT Bumi Serpong Damai Tbk sebagai Graphic Designer Intern di bagian
Promotion Commercial BSD. PT Bumi Serpong Damai Tbk adalah
perusahaan yang telah memiliki pengalaman lebih dari 30 tahun di bidang
pengembangan properti. PT Bumi Serpong Damai Tbk telah
mengembangkan kota mandiri, area residensial, properti komersial, ritel,
perhotelan, rekreasi, dan industri. Kantor PT Bumi Serpong Damai Tbk
terletak di Sinar Mas Land Plaza, BSD City, yang merupakan salah satu
proyek pengembangannya. Selama magang, penulis semakin lancar
menggunakan software dan aplikasi desain dan belajar aplikasi baru yang
sebelumnya jarang bahkan tidak pernah penulis gunakan. Soft skill yang
penulis kembangkan antara lain manajemen waktu, komunikasi, kemampuan
berpikir kritis, dan pengambilan keputusan. Sebagai Graphic Designer
Intern, penulis bertanggung jawab dalam perencanaan hingga perancangan
konten media sosial proyek-proyek komersial BSD.

Kata kunci: media sosial, properti, konten
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COMMERCIAL PROJECT SOCIAL MEDIA CONTENT

DESIGN AT PT BUMI SERPONG DAMAI TBK

(Eccellenza Valente Luciano)

ABSTRACT (English)

MBKM Internship is one of the Kampus Merdeka programs that provides
opportunities for students to gain real industry experience for one semester.
By learning directly at a company, students will learn to adapt to a new
environment, work with people of different ages and backgrounds, improve
hard skills and soft skills, so that students will be better prepared to enter the
work life. The author carried out an internship at PT Bumi Serpong Damai
Tbk as a Graphic Designer Intern in the BSD Commercial Promotion section.
PT Bumi Serpong Damai Tbk is a company that has more than 30 years of
experience in the field of property development. PT Bumi Serpong Damai Thk
has developed townships, residential areas, commercial properties, retail,
hospitality, recreation, and industry. The office of PT Bumi Serpong Damai
Tbk is located at Sinar Mas Land Plaza, BSD City, which is one of its
development projects. During the internship, the author became more fluent
in using design software and applications and learned new applications. Soft
skills that 1 developed include time management, communication, critical
thinking, and decision-making. As a Graphic Designer Intern, the author is
responsible for planning and designing social media content for BSD
commercial projects.

Keywords: social media, property, content
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