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PERANCANGAN MOTION GRAPHIC PERKENALAN

PRODUK ASURANSI KESEHATAN DI BCA LIFE
(Vina Angela)

ABSTRAK

PT Asuransi Jiwa BCA (BCA Life) merupakan perusahaan penyedia berbagai
produk asuransi jiwa untuk memenuhi kebutuhan nasabah individu dan
kelompok di Indonesia dan merupakan bagian dari grup BCA. Penulis
memutuskan untuk melakukan kerja magang di PT Asuransi Jiwa BCA
berdasarkan rasa ingin tahu penulis terhadap proses pemasaran produk yang
ditawarkan oleh perusahaan dengan pemanfaatan desain grafis dalam divisi
digital marketing sehingga dapat menarik perhatian audiens dan menjadikan
PT Asuransi Jiwa BCA sebagai opsi utama dalam bidang asuransi. Melalui
kerja magang nyata yang telah penulis jalankan, banyak sekali ilmu dan
pengalaman yang bermanfaat, seperti proses pembuatan konten keperluan
sosial media, membuat draft email marketing, membuat desain dari brief yang
diberikan, membuat video motion, dan berkomunikasi secara profesional
dengan sesama rekan kerja. Selama proses tersebut, penulis juga mendapat
beberapa rintangan yang dihadapi, seperti adanya istilah asuransi yang asing,
waktu singkat dalam pembuatan konten, dan lain sebagainya. Namun,
kendala tersebut dapat diatasi dengan belajar beradaptasi dengan workflow di
kantor, mengatur waktu dan prioritas, dan membangun komunikasi yang baik.
Selain keahlian teknis, kemampuan non-teknis pun harus dilatih agar terbiasa
dan pribadi juga semakin berkembang menjadi lebih baik.

Kata kunci: BCA Life, Digital Marketing, Magang
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DESIGNING A MOTION GRAPHIC FOR INTRODUCING

BCA LIFE HEALTH INSURANCE PRODUCTS
(Vina Angela)

ABSTRACT (English)

PT Asuransi Jiwa BCA (BCA Life) is a company that provides various life
insurance products to meet the needs of individual and group customers in
Indonesia and is part of the BCA group. The author decided to intern at PT
Asuransi Jiwa BCA due to a curiosity about the marketing processes of the
company’s products, utilizing graphic design within the digital marketing
division to attract audience attention and position PT Asuransi Jiwa BCA as
a leading choice in the insurance sector. Through this practical internship,
the author gained valuable knowledge and experience, such as creating
content for social media, drafting email marketing campaigns, designing
from given briefs, producing motion videos, and communicating
professionally with colleagues. During this process, the author also faced
several challenges, such as unfamiliar insurance terminology and tight
deadlines for content creation. However, these obstacles were overcome by
learning to adapt to the office workflow, managing time and priorities, and
building good communication. Besides technical skills, non-technical
abilities also needed to be developed to become a better professional and
improve personal growth.

Keywords: BCA Life, Digital Marketing, Intern
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