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PERANCANGAN DESAIN MEDIA PROMOSI
ONLINE DI HAUSSER DIGITAL

MARKETING CONSULTANTS

(Jochelly Young)

ABSTRAK

Program magang MBKM menjadi salah satu kewajiban yang harus dipenuhi
olen mahasiswa semester akhir. Melalui program magang, mahasiswa
diajarkan untuk mengatasi berbagai permasalahan di dunia nyata
menggunakan ilmu yang telah dipelajari sesuai dengan jurusannya masing-
masing. Dengan tujuan utama melaksanakan kewajiban sebagai mahasiswi
semester akhir Universitas Multimedia Nusantara (UMN), Hausser Digital
Marketing Consultants terpilih menjadi tempat terlaksananya program
magang tersebut. Didirikan di tahun 2021, Hausser adalah sebuah agensi
kreatif yang bertujuan untuk membantu bisnis berkembang di dunia digital.
Hausser bergelut di pemasaran digital dan menawarkan jasa seperti fotografi,
videografi, content plan, desain konten dan website, dan manajemen media
sosial. Program kerja yang dijalankan di Hausser menambah berbagai soft
skills dan hard skills. Beberapa di antaranya yaitu skill komunikasi, kerja
sama dalam tim, tanggung jawab, disiplin, dan juga kemampuan teknis atau
software. Keterampilan-keterampilan tersebut tentunya berguna untuk
individu mempersiapkan diri menghadapi dunia kerja secara nyata
kedepannya. Melaksanakan program magang di Hausser akan cocok untuk
individu yang tertarik untuk merancang desain yang berhubungan dengan
media sosial, atau untuk individu yang ingin meningkatkan keterampilan
teknis seperti digital imaging.

Kata kunci: magang, media sosial, pemasaran digital
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ONLINE PROMOTIONAL MEDIA DESIGN AT

HAUSSER DIGITAL MARKETING CONSULTANTS

(Jochelly Young)

ABSTRACT (English)

The MBKM internship program is one of the obligations that final-semester
students must fulfill. Through the internship program, students are taught to
solve various problems in the real world using the knowledge they have
learned according to their respective majors. With the main aim of carrying
out obligations as a student in the final semester of Multimedia Nusantara
University (UMN), Hausser Digital Marketing Consultants was chosen as the
place to carry out the internship program. Founded in 2021, Hausser is a
creative agency that aims to help businesses grow in the digital world.
Hausser specializes in digital marketing and offers services such as
photography, videography, content planning, content and website design, and
social media management. The work program carried out at Hausser adds
various soft skills and hard skills. Some of them are communication skills,
teamwork, responsibility, discipline, and also technical or software skills.
These skills are certainly useful for individuals preparing themselves to face
the real world of work in the future. Undertaking an internship program at
Hausser would be suitable for individuals who are interested in designing
designs related to social media, or for individuals who want to improve
technical skills such as digital imaging.

Keywords: apprenticeship, social media, digital marketing
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