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PERANCANGAN ASET DESAIN KARAKTER DALAM GAME
ONE LAST JOURNEY DI STUDIO EXTRA LIFE

ENTERTAINMENT

(Kinanthi Gitasari)

ABSTRAK

Internship Track 1 adalah sebuah program magang yang diselenggerakan
oleh pihak Universitas Multimedia Nusantara dengan besar bobot 20 SKS
dengan tujuan utama untuk memberikan kesempatan pada mahasiswanya
untuk mengembangkan kemampuannya serta adaptibilitasnya dalam dunia
profesional. Dalam laporan ini akan tertulis mengenai pengalaman penulis
selama praktik magang dalam perusahaan yang sudah dituju, yaitu Extra
Life Entertainment sebagai seorang 2D Artist. Dalam pengalaman magang
ini, penulis memiliki tujuan utama untuk meningkatkan wawasannya dalam
bidang game design. Selama pelaksanaan magang, penulis tentunya
mengalami kendala saat menghadapi beberapa tugas yang telah diberikan
kepada penulis. Namun, penulis tetap mengerjakan sebisa penulis sesuai
dengan kemampuan yang dimiliki oleh penulis dengan memanfaatkan
manajemen waktu serta masukan dari senior penulis yang membantu selama
pengerjaan tugas. Selama masa magang, penulis memperoleh pengalaman
berharga baik dalam hard skills maupun soft skills seperti pemahaman
dalam penggunaan UNITY, pemahaman dalam desain karakter dalam
desain game, dan pentingnya fleksibilitas dalam pelaksanaan tugas.

Kata kunci: Magang, Game Design, Keterampilan
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CHARACTER DESIGN ASSET IN THE GAME ONE LAST
JOURNEY AT EXTRA LIFE ENTERTAINMENT STUDIO

(Kinanthi Gitasari)

ABSTRACT (English)

Internship Track 1 is an internship program organized by Multimedia
Nusantara University with a weight of 20 credits with the main aim of
providing opportunities for students to develop their abilities and
adaptability in the professional world. In this report, author will write about
the experience during internship at the target company, namely Extra Life
Entertainment as a 2D Artist. In this internship experience, the author's
main goal is to increase his knowledge in the field of game design. During
the internship, the writer certainly experienced problems when facing
several tasks that had been given to the writer. However, the writer
continues to do as much as they can do following to the writer's abilities by
utilizing time management and input from senior writers who help during
the work on the assignment. During the internship period, the author gained
valuable experience in both hard skills and soft skills such as understanding
the use of UNITY, understanding character design in game design, and the
importance of flexibility in carrying out tasks.

Keywords: Internship, Game Design, Skills
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