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PERANCANGAN MEDIA PROMOSI UNTUK

HAPPY TIME JUNIOR DI CV MITRA GAMESINDO

(Elizabeth Louis)

ABSTRAK

Sebagai perusahaan yang bergerak di bidang usaha mainan anak-anak, CV
Mitra Gamesindo memiliki ratusan counter yang tersebar di Indonesia.
Masing-masing counter memiliki rencana promosi yang tentunya
membutuhkan strategi marketing serta media promosi yang tepat agar
promosi dapat berjalan dengan baik dan mencapai target perusahaan. Penulis
melihat peluang untuk menantang diri penulis untuk berkerja dalam
lingkungan yang fast-paced. Oleh karena itu, penulis memutuskan untuk
melaksanakan praktek kerja magang di CV Mitra Gamesindo. Selama
menjalani praktek kerja magang, penulis menghadapi beberapa tantangan,
khususnya dalam beradaptasi dengan selera desain user. Akan tetapi, seiring
berjalannya waktu penulis dapat beradaptasi dengan baik dengan keinginan
supervisor serta user selama praktek kerja magang. Melalui praktek kerja
magang ini, penulis mendapatkan pengalaman berkerja sesuai dengan brief
yang diberikan. Penulis juga mendapatkan kesempatan untuk menerapkan
serta mengembangkan kemampuan dan kompetensi yang telah penulis
pelajari semasa kuliah melalui praktek langsung. Selama masa kerja magang
ini, penulis juga telah berkembang secara mental, yakni menjadi pribadi yang
lebih tangguh dan mampu berkerja dalam berbagai tekanan.

Kata kunci: magang, media promosi, CV Mitra Gamesindo
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PROMOTIONAL MEDIA DESIGN FOR

HAPPY TIME JUNIOR AT CV MITRA GAMESINDO

(Elizabeth Louis)

ABSTRACT (English)

As a company operating within children’s toy sector, CV Mitra Gamesindo
has hundreds of counters spread across Indonesia. Each counter have their
own promotional plan that requires the right marketing strategy and
promotional media in order for the promotion to be successful and achieve
the company’s target. The author saw an opportunity to challenge herself to
work in a fast-paced environment. Therefore, the author decided to carry out
an internship at CV Mitra Gamesindo. During the internship period, the
author faced several challenges, one of whick adapting to the user’s design
taste. However, as time passes, the author was able to adapt well to fulfill the
supervisors’ and users’ demand. Through this internship, the author gained
work experience in accordance with the brief provided. The author also had
the opportunity to apply and develop the skills and competencies that the
author had gained during college through direct practice. During this
internship period, the author has also developed mentally into a more
resilient person who is able to work under various pressures.

Keywords: internship, promotional media, CV Mitra Gamesindo
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