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PERANCANGAN KONTEN VIDEO REELS

STORYLINE INSTAGRAM DI HONNE STUDIO

(Sherly Andrea Petrus)

ABSTRAK

Dalam perkembangan zaman sekarang, dunia teknologi semakin berkembang
dengan pesat dan tentunya komunikasi sosial juga semakin maju. Perusahaan
zaman sekarang memakai sosial media untuk menarik perhatian target supaya
lebih banyak pendapatan perusahaan tersebut. Dalam strategi memanfaatkan
sosial media, perusahaan membutuhkan konten digital yang dapat
mengkomunikasikan produk terhadap target. Pada perusahaan Honne Studio,
penulis diberikan kesempatan menjadi bagian magang digital content creator
yang dapat membantu perusahaan dalam mengembangkan pemasaran.
Karena sesuai juga dengan minat penulis akan membuat konten. Pada proses
magang, penulis mengalami beberapa kendala seperti masalah transportasi
dan respon dari supervisor. Tetapi pada akhirnya menemukan jalan yang
membuat kedua pihak lebih berkembang. Penulis juga mempelajari banyak
hal seperti cara membuat hook video untuk menarik viewer, video dan foto
editing, yang berguna untuk masa kedepannya. Selain mempelajari banyak
skill, penulis juga belajar bahwa komunikasi dalam menjalan konten kreasi
sangatlah penting. Jika tidak ada jelas komunikasi, konten yang dibuat akan
tidak tersampaikan dengan baik. Maka dari itu, penulis sangat bersyukur dan
berterima kasih atas kesempatan magang di perusahaan Honne Studio.

Kata kunci: Konten kreasi, sosial media, promosi
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DESIGNING INSTAGRAM REELS VIDEO

CONTENT STORYLINE AT HONNE STUDIO

(Sherly Andrea Petrus)

ABSTRACT (English)

In today's developments, the world of technology is developing rapidly and of
course social communication is also increasingly advanced. Today's
companies use social media to attract target attention so that the company
can earn more revenue. In a strategy to utilize social media, companies need
digital content that can communicate products to targets. At the Honne Studio
company, writers are given the opportunity to become part of a digital content
creator internship that can help the company in developing marketing.
Because it also suits the author's interests and will create content. During the
internship process, the author experienced several obstacles such as
transportation problems and responses from supervisors. But in the end they
found a way that made both parties develop more. The author also learned
many things such as how to create video hooks to attract viewers, video and
photo editing, which are useful for the future. Apart from learning many
skills, the author also learned that communication in creating content is very
important. If there is no clear communication, the content created will not be
delivered well. Therefore, the author is very grateful and grateful for the
opportunity to intern at the Honne Studio company.

Keywords: Content creation, social media, promotion
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