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PERANCANGAN ASET ILUSTRASI UNTUK PEMBUATAN GAME
ETERNAL STUDIO

(Felicia Kennytirta)

ABSTRAK

Pada era modern kreativitas terbantu dengan teknologi diperlukan kompetisi
yang matang untuk berkarir dalam industri kreatif. Eternal Dream merupakan
perusahaan game yang bergerak dalam menciptakan game yang
menyampaikan pesan-pesan istimewa. Alasan penulis memilih  Eternal
Dream adalah karena Eternal Dream telah merelease berbagai game yang
menyampaikan pesan istimewa secara psikologis untuk membantu orang-
orang di sekitar. Penulis tertarik untuk bergabung ke Eternal Dream Studio
untuk mengasah kemampuan penulis sebagai seorang 2d Artist dalam
pembuatan games. Penulis mempelajari proses bagaimana caranya menjadi
seorang illustrator yang bekerja dalam industri game selama 4 bulan atau 640
jam. Penulis juga menambah pengalaman bekerja sama dengan kelompok
magang. Projek yang dilakukan penulis adalah Membuat ilustrasi Valentine,
Projek Game Jam Hope, dan Projek Game Jam Flavors of Time. Tantangan
penulis selama menjalani program magang di Eternal Dream bagaimana
harus membuat hasil ilustrasi yang sesuai dengan kesepakatan bersama dan
juga tepat penyampaiannya dan emosinya untuk permainan yang diciptakan,
menyesuaikan aplikasi yang berbeda dan hambatan diluar seperti masalah
kesehatan atau alat. Solusinya adalah berdiskusi dengan anggota magang lain
setiap pembuatan karya, menyesuaikan format file, dan membuat jadwal yang
sesuai.

Kata kunci: Magang, Eternal Studio, 2D Artist, Game
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DESIGN ILLUSTRATION ASSETS FOR ETERNAL STUDIO

GAME CREATION

(Felicia Kennytirta)

ABSTRACT (English)

In the modern era where creativity is assisted by technology competition is needed
for a career in the creative industry. Eternal Dream is a game company that is
engaged in creating games that convey special messages. The reason the author
chose Eternal Dream is because Eternal Dream has released various games that
convey special psychological messages to help the people around them. The author
is interested in joining Eternal Dream Studio to hone the author's skills as a 2d
artist in making games. The projects carried out by the author are making
Valentine's illustrations, the Game Jam Hope Project, and the Game Jam Flavors
of Time Project. The author's challenge during the internship program at Eternal
Dream was how to create illustration results that were in accordance with the
mutual agreement and also conveyed the right emotions for the game being created,
adapting to different applications and external obstacles such as health or
equipment problems.

Keywords: Intern, Eternal Studio, 2d Artist, Game,
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